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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :01/12/2021
Yas Grubu (Ay) e
Ogretmen Ad1 E PP

Giine Baslama Zamam
Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamam
“Uzayda Yolculuk” isimli Tiirkge, fen, sanat, oyun ve matematik etkinligi

“Dans Baslasin” isimli ~ oyun ve Tiirkce etkinligi
“Dokuz Rakamim Ogreniyorum ” isimli Tiirk¢e, matematik ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






UZAYDA YOLCULUK

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Fen, Sanat, Oyun, Matematik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: ............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISIiM

Kazamm 1:Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Belli bir yiikseklige ziplar.

Kazamm 4. Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen
nitelikte cizer.

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder.

SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM

Kazamm 15. Kendine giivenir.

Gostergeleri: Grup oniinde kendini ifade eder. Gerektigi durumlarda farkli goriislerini sdyler.

DIiL GELISiMi

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir.

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temast kurar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir. Sohbete katilir. Konusmak igin
strasint bekler.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
BIiLiSSEL GELISiM

Kazanim 1:Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 10. Mekianda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu sdyler. Mekanda konum alir.

OGRENME SURECI

Cocuklara uzayin nasil bir yer oldugu anlatilir. Gokyiiziinde goriinen biiyiik bir bosluk var.Bu bosluga uzay denir. Uzayda
giines, ay, yildizlar, gezegenler bulunur. Burada kimlerin yasayabilecegi, uzaya nasil gidildigi, uzayda insanlarin nasil
dolastigi, bitkilerin uzayda yasayip yasamadigi konusunda sohbet edilir. Daha sonra ¢ocuklarla “Astronot kime denir?
Astronotlar neden 6zel bir kiyafet giyerler? Uzayda hava var midir?” gibi sorular iizerinde konusulur. Cocuklara geceye
yolculuk yapilacagi sdylenir ve yere uzanip gozlerini kapatarak geceyi hayal etmelerini istenir. “Gece gokyiiziinde neler
gordiiniiz? Gece oldugunda ne yapmayi seversiniz? Gece karanlik mi, yoksa aydinlik m1?” vb. sorular sorarak ¢cocuklara gece
hakkindaki yasant1 ve hayallerini ifade etme firsati verilir.

Parmak oyunu

YILDIZLAR PIRIL PIRIL PARLAR

Yildizlar piril piril parlar: eller havaya dogru kaldirtlip indirilir
Yildizlar piril piril parlar

Glines gozilimiizii yakar: gozler ovusturulur

Glines goziimiizii yakar

Bulutlar bir birine garpar: eller yumruk yapilip havada vurulur
Bulutlar birbirine ¢arpar

O anda simsek cakar: ellerle alkig yapilir

O anda simsek ¢akar

Simsek catkimi korkarim eller alkis yapilir

Simsek catkimi korkarim: damak kaldirilir korkulunca yapilan hareket
Saklanacak bir yer ararim: ¢ocuklar suratlarini kaptir 6gretmen nerde benim ¢ocuklarim diye sdyledigi zaman gocuklar
burdyizzz diye ellerini acarlar

Saklanacak bir yer ararrmmm

Nerde benim ¢ocuklarim

Heeeyyyy Buradalarrr

Kitap merkezindeki gece ve giindiizii gosteren dergiler incelenir. Cocuklara aksam olunca herkes pencereden gokytiziine
baksin denir, gézlenenleri ertesi giin anlatmalari istenir. Ayin rengi nasil? Ay dede ne zaman ¢ikar? Yildizlar parlak mi?
gibi sorularla konu pekistirilir. Yerlerine oturmalari istenir.

Ay dede adh siir sdylenir.

Ay dede, ay dede Bulutlarin ortasinda.
Evin nerede? Daha nerede?
Yildizlarin arasinda. Yaz gecelerinde...
Bagka nerede? Yakan bir top olurum
Bulutlarin ortasinda. Cocuklarm ellerinde

Daha nerede? Oynariz hep birlikte.



Cocuklar ¢aliyma masalarina alinir. Sanat etkinligi kitabinda yer alan “Uzay gemisi” isimli calimanin yapilacagi sdylenir.
Uzay gemisi sekline ait pargalar kesim cizgilerinden kesilir. Mavi ¢izgili dikdortgen seklindeki uzay gemisi iizerine
uglarindan bombeli sekilde yapistirilir. Kanatlar gévde kisminin yanlarina yapistirihir. Yuvarlak sekildeki camlar ve alevler
govde kismina monte edilir.

Yildizlart toplayalim oyunu oynanir. Smifin bir kdsesinden diger kosesine bir ip gerilir. Bu ipin, ¢ocuklarin ziplayarak
ulasabilecekleri yiikseklikte olmasina 6zen gosterilir. ipe en gok 20 tane yildiz mandallaymn. (Kartonla veya evadan yildiz
¢izip kesilir.

Oyunda sira ile ikiser gocugun yarisacagini, yarismacilarin miizik esliginde ziplayip en ¢ok yildizi toplamaya calisacagini,
miizik durdugunda siirelerinin bitmis olacagini ve bu siire iginde en ¢ok yildiz toplayan ¢ocugun oyunu kazanacagini
sOylenir. Oyunu ¢ocuklarmn ilgileri dogrultusunda siirdiiriiliir. Her turun sonunda ¢ocuklarin yildizlar1 saymasina ve en az ya
da en ¢ok sayida yildiz1 olan gocugun belirlenmesine rehberlik edilir.

Miizik esliginde serbest sekilde oynanir.
Calisma sayfalart dagitilarak yonergeleri acgiklanir. "Resmi inceleyelim. Anlatilanlar dinleyelim. Resme gére en biiyiik ve en
kiiciik gezegeni isaretleyelim”Gece oldugunda giines goriinmez... Yildizlarin kesik cizgilerini cizerek yildizlart tamamlayalim”

MATERYALLER
e 20 adet yildiz ,ay, astronot, fiize resimleri veya oyuncaklari
o  Elisi kagitlari, makas, ip, delge¢ yapistirici, keceli kalemler

SOZCUKLER
o Yildiz
° Ay
o Uzay
e  (Gezegen
e  Astronot
KAVRAMLAR

e  Zaman: Gece-Giindiiz
e Zit: Aydinlik-Karanlik
AILE KATILIMI
e Aile katilimu kitabinda yer alan gokytizii ve yildizlarla ilgili ¢aligma sayfasi eve gonderilir.
DEGERLENDIRME
Bugiin nereye yolculuk yaptiniz?
Uzayda neler vardi?
Sizin uzayda en ¢ok ne ilginizi ¢gekti?
Astronot kime denir?
Astronotlar uzaya ni¢in giderler?
Bugiin hangi etkinligi yaptiniz?
Yildiz yapmak hosunuza gitti mi?
Gokyliziinde birer yildiz olsaniz nasil olmak isterdiniz.?
Yildiz toplama oyunundan hoglandiniz mi1? Oyun oynarken ne hissettiniz?
Gergek hayatta da gokyiiziine uzanip yildizlar1 toplamak ister miydiniz?
Uzayla ilgili bir ykii hazirlamak ister miydiniz?
Daha 6nce buna benzer etkinlik yaptiniz m1?

UYARLAMA



DANS BASLASIN

Etkinlik Cesidi: Oyun ve Tiirkge Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu: ............

KAZANIM VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISIiM

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Y 6nergeler dogrultusunda kosar. Cift ayak sicrayarak belirli mesafe ilerler.
Kazamm 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeler: Miizik ve ritim esliginde dans eder. Basit dans adimlarin1 yapar.

SOSYAL-DUYGUSAL GELISIiM

Kazanim 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularim aciklar.

Gostergeleri: Baskalarinin duygularini sdyler. Baskalarinin duygularinin nedenlerini sdyler. Baskalarinin duygularinin
sonuglarini soyler.

Kazanim 7. Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.

Gostergeleri: Basgladig1 isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba gosterir.

Kazanim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.

Gostergeleri: Kurallarin gerekli oldugunu soyler. Istekleri ile kurallar celistiginde kurallara uygun davranir.

OGRENME SURECH

Ogretmen gocuklar1 simifin ortasina toplar ve basit jimnastik hareketleri ile 1sinmalar1 igin yonlendirir. Ardindan gocuklarla
balonla dans oyunu oynanir.Balonla dans oyununda, ¢ocuklar miizik esliginde dans ederlerken havaya atilin balonu da
diisiirmemeye calisirlar. Balon yere diistiigiinde hepsi hareketsiz durur. Ogretmen miizigi keserek ¢ocuklar giildiirmeye
cahgr. 11k giilen diger oyunda dgretmenle birlikte digerlerini giildiirmeye ¢alisir. Tek kisi kalana kadar oyun devam eder.
Balonla dans oyunundan sonra ¢ocuklar halka seklinde yere otururlar. Ogretmen balonu bir cocuga verir. Cocuklar sapkayi
ayn1 yonde miizik esliginde elden ele dolastirirlar. Miizik durdugunda balon kimdeyse oyundan ayrilir oyun bu sekilde
stirdiiriiliir.

Ogretmen gocuklara “Bremen Mizikacilar” masalini kuklalar esliginde anlatir. Masalh yarida keserek sorular sorar ve masall
tamamlamalarini ister. Daha sonra 6gretmen masalda kaldig1 yerden devam eder ve masali bitirir.

BREMEN MIZIKACILARI

Uzaklarda, ¢ok uzaklarda bir kdy varmus. Cilli horoz da bu kdyde yasiyormus. Giinlerden bir giin, sahibi, horozu kesmek
istemis. O da evden kagmis. Yolda yiiriirken kediye rastlamis. Kedi eskisi gibi fare tutamiyormus. Bu yiizden onu evden
atmiglar. Horoz ile kedi arkadag olmuglar. Ormana dogru yiiriimeye baglamislar. Cok gegmeden Onlerine bir kopek ¢ikmis.
Zavallinm sirt1 yara bere i¢indeymis. Onu her giin déviiyorlarmus. iki arkadas kopegi de aralarma almislar. Yola devam
etmigler. Biraz gittikten sonra 6nlerine yasli bir esek ¢ikmig. Sahibi onu, eskisi gibi yiik tagiyamadigi i¢in sokaga atmus.

Ug arkadas, esege:

-Biz sehre mizikacilik yapmaya gidiyoruz. Istersen bizimle gelebilirsin, demisler. Esek de onlara katilms. Béylece dort
arkadas, birbirlerinden gii¢ alarak yollarina devam etmisler. Aksam olmus. Kedi ile horoz bir agaca ¢ikmuslar. Esek ile kopek
ise agacin altina yatmislar. Bu sirada horoz uzakta bir 151k gérmiis. Hemen arkadaslarina haber vermis.

Dért arkadas, geceyi giivenli bir yerde gecirmek umuduyla 1s13a dogru yiiriimiisler. Onlerine kiigiik bir ev ¢ikmus. Esek,
iceriye bakinca ne gorsiin? Hirsizlar, bir masanin basina oturmus, yemek yiyorlarmis. Dort arkadas hemen bir plan yapmislar.
Kopek, esegin iizerine ¢ikmis. Kdpegin lizerine kedi, kedinin iizerine de horoz ¢ikmis. Sonra hep bir agizdan bagirmaya
baslamislar. Neye ugradiklarint anlayamayan hirsizlar, evden kagip gitmisler.

Dort arkadas, o sirin eve yerlesmisler. Yemisler, igmisgler. Siras1 geldikge de galismuslar. Birlikte mutlu bir hayat siirmiisler.

MATERYALLER
e Balon
e  Miizik ¢alar
e Sapka
SOZCUKLER
¢ -
KAVRAMLAR
¢ -
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Oyun oynarken eglendiniz mi?
En ¢ok hangi oyundan keyif aldiniz?
Giilmemeye calismak sizin i¢in zor muydu?
Balon yerine baska hangi malzemeleri kullanabilirdik?
Bu oyunu daha dnce oynamig miydiniz?

UYARLAMA



9 RAKAMINI OGRENiYORUM

Etkinlik cesidi: Tiirk¢e, Matematik, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Bitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: ...............al

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISIiM

Kazanim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte ¢izer.

DiL GELIiSiMi

Kazamim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu, hizini,
siddetini ayarlar.

Kazamm 7.Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.

BIiLiSSEL GELISIiM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilartyla agiklar.

Kazanim 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Saydig1 nesnelerin kag tane
oldugunu soyler.

Kazamim 5. Nesne ya da varhklar gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini sdyler. Nesne/varligin miktarini soyler.

Kazanim 10. Mekianda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu soyler.

Kazamim 13. Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir.

Gostergeleri: Gosterilen semboliin anlamini sdyler.

OGRENME SURECH

Cocuklardan sandalyelerini alip ay seklinde oturmalari istenir. “Toplarim Ziplarim Havucumu Toplarim”” parmak oyunu
sOylenir.

Tonton Tavsan sabah erkenden uyanmig (Uyanma hareketi yapilir)

Karn1 ¢ok agtkmus.(Karm bolgesi ovusturulur)

Sepete bakmis havug yok (bas saga sola sallanir)

Mutfaga bakmis havug yok (Sag el anlina gotiiriilerek saga bakilir)

Sagirmig kalmig (saskin yiiz ifadesi yapilir)

Tavsan ne yapayim, diye diigiinmiis (Eller iki yana agilir. Cocuklara sorulur. Tavsan ne yapsin?)

Tamam simdi buldum demis. (Parmak saklatilir)

Hoplayarak, ziplayarak kosmus tarlay1 bulmak icin (saret ve orta parmag1 kullanarak kosarmus gibi yiiriitiiliir.)

Tepeye tirmanmis, tepeden asag inmis. (El yukart kaldirilip, asagi indirilir. )

Sagina bakmis, havug yok. (Bag parmak saga tarafi gosterir.)

Soluna bakmuis, havug yok. (Bag parmak sola dogru hareket ettirilir.)

Oniine bakmus tarla orada.

Baslamis kogsmaya (Kosma hareketi yaptlir)

Bir an durmus ve sasirmis.

Oniinde kocaman bir tiimsek varmus (Sag el ve sol el kollar birlestirilerek tiimsek yapilir.)

Tavsan ne yapayim, demis (Eller iki yana agtlir.)

Tamam simdi buldum demis. (Parmak saklatilir)

Hop hop hop hoplanns (Isaret ve orta parmag1 kullanarak ziplama hareketi yapilir.)

Tarlaya ulagms (EI ¢irpilir)

Baglamug havuglar toplamaya.

1 havug, 2 havug, li¢ havug, dort havug, bes havug, alt1 havug yedi havug, sekiz havug, dokuz toplamis. Dokuz havug bana yeter
demis.

Evinin yolunu tutmus. Topladig: havucu ailesiyle birlikte afiyetle yemis. Denilir.

Cocuklardan sandalyelerini alip masalara oturmalari istenir.

Ogretmen eline bir kagit alir. KAgida “9°’ tane iiggen cizer. “Cocuklara hep birlikte iiggen sayalim.” Der. Cocuklarla birlikte

parmaklarini dokunarak yiiksek sesle iiggenleri sayar.
Ogretmen {izerinde “9” rakamini yazili oldugu rakam kartin1 gocuklara gosterir. “9” rakamini tanitir. Cocuklardan 9
rakamini dikkatle incelemelerini ister. Masanin iizerine eliyle “9” rakamini yazmalarini ister.

Matematik kitabindaki ¢alisma sayfasinin yonergesi agiklanir. “Parmagimizla 9 rakaminin iizerinden gidelim. 9
rakamlarimin kesik cizgilerini ¢izerek tamamlayalim.Kelebekleri dokuzar dokuzar gruplayalim”



MATERYALLER:
e 9iiggen resminin oldugu kagit, kursun kalemler, kitaplar
e Uzerinde “9” rakamimin yazili oldugu rakam karti
KAVRAMLAR
eSayr/Sayma: “9” rakami
AILE KATILIMI
[ ]
DEGERLENDIRME:
Bugiin hangi rakami 6grendik?
Tonton’un sepetinde kag tane havug vardi?
9 rakaminin yazilist nasildi?
9 rakamini yazmak eglenceli mi? Zor mu?
9 rakamini yazarken nelere dikkat ettik?

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :02/12/2021
Yas Grubu (Ay) e
Ogretmen Ad1 N

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zaman
“Minik Yildiz” isimli drama, Tiirkge, sanat etkinligi
“Riizgar Ile Giines” isimli Tiirkce, oyun ve sanat etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






MINIK YILDIZ
Etkinlik Cesidi: Drama, Tiirk¢e, Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Ve Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISiM

Kazamm 3. Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden sdyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
MOTOR GELISIiM

Kazamm 4. Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeleri kullanarak resim yapar. Malzemeleri keser yapistirir. Kalemi dogru tutar. Kalem
kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.

Kazamm 5. Ritim ve miizik esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazamm 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Ozgiin ézellikler tasiyan iiriinler olusturur.

OGRENME SURECI

Ogretmen “Simdi hep birlikte gokyiiziine ¢ikip bulutlarm iistiinde oynamaya ne dersiniz? Birlikte riizgar kardesi ¢agiralim.”
“Riizgar kardes, riizgar kardes” diyerek riizgar canlandirilir. Biitiin ¢ocuklar gokyiiziine ¢ikar. Daha sonra 6gretmen
yonergeleri verir. Simdi bulutlara kosalim, bir buluttan digerine atlayalim, simdi de bulutlardan kartoplar1 yaparak
birbirimize atalim. Ogretmen “...aaaaaa... Cocuklar hava karard: aksam oldu nasil da fark edemedik. Uzaktaki 1s13a bakar
musiniz orda ne var acaba géremiyorum biraz daha yaklagalim. Kocaman bir ay dede ve yildizlar bize giiliimsiiyorlar. Hadi
hep birlikte etrafina oturalim. Bize anlatacagi masallar1 dinleyelim.” der.

Cocuklar minderlerini alarak halinin iizerine otururlar. Ogretmen kukla sahnesinin arkasina gecerek cocuklara kukla ile bir
Oykii anlatacagini soyler.“Bulut Ve Mink Yildiz” adli 6ykiiyii anlatacagini agiklar.

Bulut ile Minik Yildiz

Minik yildiz: A...Burasi ne kadar aydinlik boyle

Bulut: Hey minik yildiz senin ne isin var burada

Mink yildiz: Biitiin arkadaslarim uyuyor benim uykum gelmedi.

Bulut: Sende gezintiye ¢iktin galiba?

Minik bulut: Gokyiiziinde neler var merak ediyorum

Bulut: Merak ettigin bir sey varsa bana da sorabilirsin

Minik yildiz: Gece neden gokyiizii karanlik oluyor?

Bulut: Clinkii diinyamiz kendi etrafinda donerken giines gérmeyen tarafinda gece olur bu nedenle karanlik olur. Giindiiz
giines goren tarafta aydinlik olur.

Minik yildiz: Peki siz bulutlar bazen gri renk hatta siyah renk bile oluyorsunuz bunun sebebi nedir?

Bulut: Yagmurun yagacagini haber veririz dedi.

Minik yildiz: Benimle arkadas olur musun?

Bulut: Tabi ki olurum. Istersen birlikte gokyiiziinde gezebiliriz dedi

Minik yildiz: sey tabi ki isterim ama (esnemeye baslar)

Bulut: minik yildiz senin uykun geldi galiba

Minik yildiz: Evet ¢ok uykum geldi. Gidip uyumaliyim. Gece uyaninca gezimizi siirdiirebiliriz dedi.

Bulut: Tamam gece goriisiiriiz arkadasim dedi. (Yazan/segkin Tabar)

Bulut ve minik yildiz o giinden sonra sik sik goriistiiler. Birlikte sarkilar sGyleyip oyunlar oynadilar.

Oykiiyii dramatize etmek isteyen 6grenciye eline bulut ve yildiz kuklasi verilerek dramatize etmesine rehberlik edilir.
Dramatize sonrasi gece, gokyiizii, ay ve giines ile ilgili bilmeceler sorulur. Bilmeceler ile ilgili ipuglar1 verilerek bulmalarina,
yardimci olunur.

Mavi atlas igne batmaz, makas kesmez. Gokte durur paslanmaz, Gokte acik pencere,

Terzi bigmez (Gokyiizii) Suya diiser 1slanmaz (Ay) Kalayl bir tencere (Giines)
Attim beyaz yumagi Bir ¢arsafim var Atese girer yanmaz

Tuttum siyah yumagi (Gece-Giindiiz). Biitiin diinyay1 kaplar (Gokyiizii) Suya girer 1slanmaz (Giines)

Oykii sonunda ¢ocuklar galisma masalarma alinir. Fon kartonuna ¢izilmis y1ldiz sekli gocuklara dagitilir. Cocuklar yildiz
seklini keserler. Seklin kag¢ kosesi ve kag kenar1 oldugu konusulur. Yildiz seklinden ¢comak kukla yapilacagi agiklanir. Oynar
g6z ponpondan burun ve kegeli kalemle agiz ¢izilir.

Cocuklar ¢aligma masalarina alinir. Calisma kitaplari verilir. Kiigiik korkmus yildizlar biiyiik korkmusg yildizlar ile kiigiik
iizgiin yildizlar biiyiik iizgiin yddizlar ile kiiciik mutlu yildizlari biiyiik yudizlar ile érnekteki gibi birlestirelim.yiiz
ifadelerini sayist kadar kutu boyayalim.



MATERYALLER
e  Fon kartonu, makas, yapistirict, oynar goz, ponpon, kuklalar ,boya kalemleri,kalem
SOZCUKLER
o -
KAVRAMLAR
e  Zaman: Gece-Giindiiz
AILE KATILIMI
e  Ailelerden evlerindeki termometreyi kullanarak ¢cocuklariyla beraber gece ve giindiiz 1s1 degisikliklerini
gozlemlemeleri istenir.
DEGERLENDIRME
Kuklalar istekli gocuklara dagitilarak oykiiyii tekrar etmeleri saglanir.
Bilmeceleri bilmede zorlandiniz mi?
Dramatizasyon yaparken neler hissettiniz?

UYARLAMA



RUZGAR iLE GUNES

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Oyun ve Sanat Etkinligi (Bireysel ve Bilyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):.........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DIiL GELIiSiMi

Kazamm 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini bagkalarina anlatir. Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.
SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIiM

Kazanim 7. Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.

Gostergeleri: Bagladig isi zamaninda bitirmek i¢in ¢caba gosterir

MOTOR GELISIM

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

BIiLiSSEL GELISIiM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

OGRENME SURECH

Riizgar ile Giines hikayesi anlatilir. ** Riizgar ve Giines arasinda soyle bir konusma ge¢mis. Vuvv... Ben senden daha
giicliiyiim demis.

Oyle mi? Demis Giines. Elbette demis riizgar. Bunu sana gosterecegim. Bak su asagidaki yash adami goriiyor musun? Giines
egilip bakmus.

Goriiyorum diye cevap vermis. Riizgar gururla: Gor bak! Onun ceketini ¢ikaracagim diye konusmus.

Giines: Peki o zaman demis. Haydi dene bakalim. Sonra bulutlarin arkasina ¢ekilmis. Merakla riizgdr: izlemeye baslamus.
Riizgdr biitiin siddetiyle esmis. O estik¢e yash adam tigiimiis. Usiidiikce paltosuna sarilmis. Riizgdr buna ofkelenmis. Daha da
siddetli esmis. Bu kez adam da paltosunu daha siki tutmus. O ne kadar siddetli estiyse adam da paltosuna o kadar ¢ok
sarilmis. Ciinkii ¢ok iigiiyormus.

Riizgdr sonunda pes etmis. Bu kez sira Giines’e gelmis. Giines bulutlarin arkasindan ¢ikmis. Yash adama sicacik giiliimsemis.
Yeryiiziinii iyice 1sitmig. Adam pek sevinmis. Yeryiizii isindikca adam da isimmuis. O da giiliimsemeye baglamis. Artik paltoya
ihtiyacim kalmadi diye diigiinmiis. Ve paltosunu ¢ikarmig. Giines riizgara donerek: Gordiin mii demis. Nazik olanlar kaba
olanlardan her zaman daha gii¢liidiir.” Ardindan hikaye ile ilgili sorular sorulur.

Etkinligin ardindan Riizgar ve Giines oyunu oynanir. Oyuna baslamadan 6nce riizgar ve giines sozciiklerinin karsiliginda
yapilacak hareketleri gocuklara 6gretilir. Ogretmen riizgar dedigi zaman ¢ocuklar parmaklarini yere dogru gevirerek kollarini
asag1 yukari indirip kaldirmaya baglar. Giines denildiginde ¢ok sicakmis hareketi yapilir. Riizgar denildiginde biitiin ¢ocuklar
vuuuuuu seslerini ¢ikarir ve el ¢irpmaya baglarlar. Oyunda degisiklik olarak Benim sdyledigimi yapin. Sizi sagirtmak igin
bazen yanlis hareketler gosterebilirim der. Oyunda yanilanlar oyundan ¢ikar.

Daha sonra gocuklara boya kalemleridegisik Artik materyal malzemeleri ve A4 kagitlari verilir. Cocuklardan hikayedeki
giines ve riizgarin resimlerini ¢izmeleri istenir.

MATERYALLER
e A4 kagit, boya kalemleri, gesitli arttk materyal malzemeleri
SOZCUKLER
o -
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Hikayenin ad1 neydi?
Oyunun ad1 neydi?
Oyunu nasil oynadik?
Kurallara uymakta zorlandiniz mi1?
Daha 6nce boyle bir oyun oynadiniz mi?
UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :03/12/ 2021
Yas Grubu (Ay) e
Ogretmen Ad1 E PP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Gece ve Giindiiz Deneyi” isimli Tiirkge, fen, oyun ve sanat etkinligi
“Dort Mevsim” isimli drama ve sanat etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






GECE GUNDUZ DENEYI

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Fen, Oyun, Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiikk Grup Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: .............. L
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELIiSIiM

Kazanim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Malzemeleri katlar. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir
araya getirir.

DIiL GELiSiMi

Kazanim 3. S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.

Gostergeleri: Diiz ciimle, soru ciimlesi ve bilesik ciimle kurar. Ciimlelerinde 6geleri dogru kullanir.

Kazanim 6. Sézciik dagarcigim gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar. Sozciikleri hatirlar ve s6zciiklerin
anlamini soyler. Zit anlamli sozciikleri kullanir.

BIiLiSSEL GELISiM

Kazamm 1:Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazamim 5. Nesne ya da varhiklar1 gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini, seklini, biiylikligiinii sdyler.

Kazamim 12. Geometrik sekilleri tamir.

Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini sdyler.

OGRENME SURECI
Cocuklardan sandalyelere U seklinde oturmalart istenir. Diin hangi siiri 6grendikleri sorulur. Cocuklarin cevaplari dinlenir. Ay
dede siiri tekrar edilir.

Diinyamiz1 1sitan gok cisminin Giines oldugu anlatilir. Giines, Diinya’dan ¢ok biyiiktiir. Gilines ¢ok sicaktir. Diinyamiza 1s1
ve 151k verir.

Ogretmen “Diinya” kiiresini eline alir. Diinya hakkinda bilgi verilir.

Diinyada hava, su, Glinesten aldig1 1s1 ve 151k vardir. Bu nedenle insanlarin hayvanlarin, bitkilerin yasadig1 tek gezegen
Diinya’dir. Diinya karalar ve okyanuslarla kaplidir .Biiyiik bir boliimiinii sularla (denizler, géller, nehirler, okyanuslar la)
kaplidir. Yeryiiziinde daglar, tepeler, ormanlar, ovalar vardir. Yanardaglar vardir. Dinledikleri metinden ¢ocuklara, akillarinda
nelerin kaldigini ve en ¢ok hoslarina giden kisimlarin hangileri oldugunu sorulur.

Diinyanin kendi etrafinda donmesinden gece giindiiz olustugu anlatilir.

Cocuklardan masanin etrafinda toplanmalari istenir. Gece — Giindiiziin Olusumu deneyle anlatilir. Ogretmen masanin
ortasina bir mum koyar ve ¢ocuklar1 masanin etrafina toplar. Daha sonra portakalin belirledigi bir noktasina isaret koyar ve
portakali mumun belirli yoniine tutarak kendi etrafinda dondiirmeye baslar. Belirlenen noktay1 gostererek gece: giindiiziin,
Diinya’nin kendi etrafinda donmesiyle olustugu, bu doniisiinii 24 saatte tamamladig1 ¢ocuklara gdsterir ve deney sonunda
¢ocuklarla gozlemledikleri deney iizerine sohbet ederler.

Diinyanin, giinesi goren yiizii aydinlik ve giindiizdiir. Glinesi gormeyen tarafi gece ve karanliktir.

Aydinlik -karanlik kavramlari iizerinde durulur. Cocuklara gece- giindiizle ilgili oyun bilip, bilmedikleri sorulur.

Cocuklar masalarmin basinda sandalye de rahat¢a otururlar. Ogretmenin komutu ile oyuna baslanir. Gece deyince gocuklar
hep birlikte baglarini masaya koyarlar. Giindiiz deyince kalkarlar. Cocuklar1 sasirtmaya calisir. Yanlis yapanlar oyundan
¢ikar. Gece —Giindiiz oyunu ¢ocuklarin istekleri dogrultusunda birkag tur oynanir.

Masalara bol miktarda kare ,daire iiggen sekillerin ¢izili oldugu elisi kagitlari, makas, yapistirict ve A4 boyutunda lacivert
fon karton verilir. Sekilleri kenar ¢izgilerinden kesmeleri istenir. Hangi sekilleri kestikleri sorulur. Bu sekilleri kullanarak
neler yapilabilecegi sorulur. Sekilleri katlayarak yeni sekilleri olusturulur. Ev, aga¢ gibi. Lacivert renkteki kartona yapistirip,

gece manzarasi yapilir. Lacivert kartonun altina siyah renkte kartonla paspartu yapilir Panoda sergilenir.
Caligsma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri aciklanir.. Giines dogunca her yer aydinlanir...Kirpik’1 karanlik olan resme,
Pirpirt aydinlik olan labirenti takip ederek ulastiralim. Kirmizi gerceveli boliimdeki resimlerin siralamisina dikkat edelim..
Hayal bulutlarindan birine gokyiiziinde giindiiz gordiiklerimizi, digerine gece gordiiklerimizi cizelim”
MATERYALLER

e  Diinya kiiresi, Giines

e  Mum, portakal ,kalem

e Uzerinde kare , daire iiggen sekillerin gizili oldugu elisi kagitlar1, makas, yapistirici

e A4 boyutunda lacivert fon karton ve siyah karton

SOZCUKLER
e  Mevsim
) Kara



e  Okyanus
e  Yerylizi
e  Yanardag
e Paspartu
KAVRAMLAR

e Zaman: Gece-Giindiiz
e Zit: Aydinlik-Karanlik
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Bugiin hangi gok cisimlerini 6grendik?
Diinyamiza hangi gok cismi 1s1 ve 151k verir?
Giines’ mi, Diinya’ mu biiyiik ?
Diinyanin sekli nasildir?
Diinya’nin iizerinde neler var?
Diinya’nin kendi etrafinda donmesinden ne olusur?
Diinya’nin giines etrafinda dénmesinden ne meydana gelir?
Diinya ile anlatilanlardan en ¢ok hangisi ilginizi ¢ekti?
Bugiin hangi deneyi yaptik?
Gece giindiiz deneyi yapmak hosunuza gitti mi?

UYARLAMA



DORT MEVSIM

Etkinlik Cesidi: Drama ve sanat etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): ............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISIiM

Kazanim 4: Kii¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri:Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir.
Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 13: Estetik degerleri korur.

Gostergeleri:Cevresinde gordiigii glizel ve rahatsiz edici durumlari sdyler.

Cevresini farkli bigimlerde diizenler

OGRENME SURECH

Cocuklar dort gruba ayrilir. Her bir gruba bir kraft kagidi verilir. Grup calismasi seklinde 4 mevsimin resmi yapilir. Her grup
bir mevsim alir. Pastel boyalar ve sanat merkezindeki atik materyaller kullanilarak bir tasarim yapilir. Tasarim sirasinda
ogretmen farkli malzemeleri nasil kullanacaklar1 konusunda rehberlik eder.

Her grup calismasini bitirdiginde ¢alismalar mevsim sirasina gore yan yana asilarak mevsim seridi haline getirilir. Etkinligin
ardindan sinif toparlanir. Egyalar yerine yerlestirilir. Mevsimler parmak oyunu hep birlikte oynanir.
Mevsimler dramasi hep birlikte yapilir.

Mevsimler (parmak oyunu)

Bir yilda dort mevsim var (bir eldeki dort parmak gosterilir)

En giizeli ilkbahar (eller yana agilir)

Agar biitiin ¢igekler (biitiin parmaklar havaya agilir)

En sevdigim mevsim yazdir (kendisini gosterir)

Serinlemek i¢in yiizer biitiin insanlar (ylizme hareketi yapilir)

Sonbahara giiz derler Okula kosar biitiin ¢ocuklar (kogma hareketi yapilir)

Kis soguktur yagar kar (parmaklar asagi sallanir)

Usiir biitiin insanlar (iisiime hareketi yapilir )

Mevsimler dramasi i¢in ¢ocuklar oyun alanina alinir.

Ogretmen ses tonuna dikkat ederek anlatmaya baslar. Cift¢i amca tarlaya geldi ok giizel bir bahgesi olsun istiyordu ve aga¢
fidelerini dikmeye basladi (burada yere ¢omelmis ¢ocuklarin aralarinda dolasilarak onlar1 dikiyormus gibi hareket edilir ve ne
agaci olmak istedigi sorulur) daha sonra agaglari suladi (agaclar1 sulama hareketi ve ¢ikarilan sen fosur fusur fosur fusur)
giines act1 ve agaclar biiyiimeye basladi (¢ocuklar yavas yavas ayaga kalkarlar) kollarini forma sokarak olmak istedikleri
agacin seklini alirlar. Sonra sonbahar mevsimi geldi hava sogudu riizgar ¢ikt1 agaclarin yapraklar1 dokiilmeye bagladi
savruldu v.b devam edilir. Her mevsim i¢in ayr bir forma girer agacglar. Kisin yapraksiz tigiirler baharda ¢igek acarlar yazin
meyve verirler. Yaz sonunda agag¢ olmaktan ¢ikip ¢ocuk olmalari istenilir ve her ¢ocuk kendi agacinin meyvesini toplayip
yer..

Calisma sayfas1 dagitilarak yonergeleri agiklanir.” ”Mevsim ¢arkint inceleyelim. Simdi hangi mevsimde oldugumuzu
gosteren resmin yanmindaki resmin yanindaki resmi yuvarlak icine alalim”

MATERYALLER

e  Kraft kagidi, pastel boya, artik materyaller, yapistirict
SOZCUKLER

e Mevsimler
KAVRAMLAR

e  Zaman: Mevsimler
AILE KATILIMI

o -
DEGERLENDIRME
Etkinligimiz ne ile ilgiliydi?
Tiim mevsimleri sirayla sdyleyelm.
Hangi mevsimi en ¢ok seversin?
Hangi mevsimde neler yapilabilir?

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :06 /12/ 2021
Yas Grubu (Ay) e
Ogretmen Ad1 E PP

Giine Baslama Zamam
Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam

“Gece Giindiiz” isimli oyun, sanat ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi

“Gokkusagr” isimli Tiirkce, fen sanat etkinligi

“0 Rakamim Ogreniyorum” isimli matematik, oyun, okuma yazmaya hazirhik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






GECE GUNDUZ

Etkinlik Cesidi: Oyun, Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biiyiik Grup Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: ...................

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELIiSIiM

Kazamim 1:Yer degistirme hareketlerini yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir.

Kazamm 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Farkli boyut ve agirliktaki nesneleri hedefe atar.

Kazanim 4. Kiiciik kas kullamimu gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte ¢izer.

BIiLiSSEL GELIiSiM

Kazanim 1:Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanmim 5. Nesne ya da varhklar: gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini, seklini, miktarini soyler.

Kazamim 12. Geometrik sekilleri tamir.

Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini sdyler.

OGRENME SURECI

Sinifta oyun alanma gegilir. Esya Tasima Yarigmast yapilir. Ogretmen cocuklari iki gruba ayirir, kiigiik minderleri ( yere
¢omelerek) sirayla ¢ocuklar sirtina alarak bir engelin etrafindan dolanip gelme yarisi yapilir. Oyun alanin duvarina ¢ocuklarin
boy hizasindan yukar1 yildiz , ay ve giines resimleri yan yana asilir. Duvardan iki metre uzaga tebesirle ¢izgi ¢izilir.
Cizginin Oniine ay, yildiz, giines resimleri dizilir. Cocuklar oyun alanina alinir. Arka arkaya dizilir. Sira ile her ¢ocuga top
verilir. Topu eline alan ¢ocuk duvardaki sekillerden

birini vurmasi istenir. Duvardaki hangi sekli vurursa yerdeki ayni sekli alir ve yerine oturur. Tiim ¢ocuklarin atig yapmasi
saglanir. Yerine oturan ¢ocuklarin ellerindeki ay, yildiz, giinesler sayilir. En ¢ok hangi sekil varsa o kadar alkis yapilir.
Cocuklar ¢alisma masalaria alinir. Sanat etkinligi kitabinda yer alan “Gece giindiiz” isimli etkinligin yapilacag: agiklanir.
“Gece ve giindiiz resminin bir arada bulundugu sekil kesim cizgilerinden kesilir. Katlama cizgilerinden pileleme teknigi

ile katlanwr. Katlanan resme farkl yonden bakilarak giines ve ay resmi goriiliir.”

Glindiiz neler yaparsin? Anlatir misinGiindiiz resmine ne ¢izdin?Gece neler yaparsin? Anlatir misinGece resmine ne
¢izdin?Calisma sayfasi uygulanir.” Gece ve giindiiziin nesil oldugunu dinleyelim. Yukaridaki resimde Diinyamizin aydinlik
yani giindiiz olaan béliimiiniin altindaki bulutu turuncu renge , karanlk yani gece olan béliimiiniin altindaki bulutu
mavi renge boyayalim”

Resimleri inceleyelim. Sabaht gisteren resmin yamndaki cicegi yesil, aksami gosteren resmin yamndakicicegi mavi, ogle
saatini gosteren resmin yanindaki cicegi turuncu renklerde boyayalim”

MATERYALLER
e  Bol miktarda Giines, yildiz, ay resmi, top Minder Kitap ve boyalar
e Uzerinde kare, daire iiggen sekillerin ¢izili oldugu elisi kagitlari, makas, yapistirici
e A4 boyutunda lacivert fon karton ve siyah karton
SOZCUKLER
o -
KAVRAMLAR
e  Zaman: Gece-Giindiiz
e Zit: Aydinlik-Karanlik
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Gece ve giindiiz nasil olugur?
Her zaman gece olsa ne olurdu?
Her zaman giindiiz olsa ne olurdu?
Diinyanin kendi etrafinda donmesi ile ne olur?

UYARLAMA



GOKKUSAGI

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Fen Sanat (Biitiinlestirilmis Bilyiik Grup Etkinligi ve bireysel etkinlik)

Yas Grubu (Ay): 48 Ay ve Uzeri

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISiM

Kazamm 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢geken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay: ayrintilartyla agiklar.

Kazamm 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olaym ipuglarmi sdyler. Ipuglarim birlestirerek tahminini sdyler. Gergek durumu inceler. Tahmini
ile ger¢ek durumu karsilastirir.

MOTOR GELISIM

Kazamm 4. Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemelere elleriyle sekil verir. Nesneleri sikar. Malzemeleri yapistirir.

DIiL GELIiSiMi

Kazamm 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina anlatir. Dinledikleri/izlediklerini siir yoluyla sergiler.

OGRENME SURECI

Ogretmen hazirlamis oldugu gokyiizii, yagmur, giines ve gokkusagi resimlerini cocuklarin da yardimini alarak fen merkezine
yerlestirir. Resimler ile ilgili cocuklara gokkusag: ile ilgili 6nbilgi verilir.

Ogretmen Gokkusag1 Deneyi icin gerekli malzemeleri hazirlar. Cocuklara deneyin adini agiklar. Deneyi gozlemlemeleri
saglanarak gozlemlerini ifade etmelerine olanak saglanir.

Gokkusagi deneyi yapilir.

GOKKUSAGI DENEYI

Malzemeler: Beyaz dosya kagidi, cam su bardagi, bir miktar su

Uygulanisi: Cam bardagin i¢i su ile doldurulur. Bardagin golgesine denk gelecek sekilde kagit yerlestirilir. Giines 1sinlart
bardagin i¢inden gectiginde goriintiisli kagit tizerine yansir. Gokkusagi goriiniimii bu sekilde kagit tizerinde gdzlemlenebilir.
Ogretmen, dgrencilere daha 6nceden hazirladig1 gokkusag resimlerini dagitarak sulu boya ile boyamalarmi ister. Calismalar
kurumadan &nce iizerine renkli sim serpilir. Caligmalar kuruduktan sonra panoda sergilenir.

Hep birlikte papatya ve gokkusag: siiri sdylenir.

Papatya Gokkusag
Hey papatya baksana! Bobiirlenme

Ne giizel benim renklerim Bobiirlenme renkli kugak
Ne beyazim ne sari, O renkler senin degildir
Bin bir renk i¢indeyim Eger gelirse giines

Sana giiniinii gosterir

Cocuklar ¢alisma masalarina almir. Uzerinde gokkusagi resminin oldugu boyama sayfas1 ¢ocuklara dagitilir. Cocuklar renkli
krepon kagitlarin1 yuvarlayarak gékkusagini tamamlarlar.
Calisma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir. “Gékkusaginin nasul olustugunu resimleri ok yoniinde takip ederek
dinleyelim.Gokkusagini olusturan renkleri soyleyelim.. Gokkusaginin boyanmamaisg yerlerini boyayalim”
MATERYALLER

e  Krepon kagidi Yapistirict, Doga resimleri, bardak, su, kagit
SOZCUKLER

e  Gokkusagi
KAVRAMLAR

o -
AILE KATILIMI

o -
DEGERLENDIRME
Hangi siiri sdyledik?
Papatya hangi renktir?
Gokkusaginin renkleri hangileridir?
Daha 6nce gokkusagi gordiiniiz mii?
Deney sonucu ne oldu?
Gokkusag nasil olustu?Gokkusagmin renkleri nelerdi?
Deneyden Once ve sonra ne oldu?Daha 6nce hi¢ gokkusagi gordiiniiz mii?
UYARLAMA



0 RAKAMINI OGRENiYORUM

Etkinlik Cesidi: Matematik, Oyun, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiylik Grup Etkinligi ve Bireysel
etkinlik)

Yas Grubu: ...................

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISIiM

Kazamm 4. Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte gizer.

DiL GELIiSiMi

Kazamm 7.Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.

BIiLiSSEL GELISiM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilartyla agiklar.

Kazanim 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu sdyler.

Kazanim 5. Nesne ya da varhiklar gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini sdyler. Nesne/varligin miktarin sdyler.

Kazamim 13. Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir.

Gostergeleri: Gosterilen semboliin anlamini sdyler.

OGRENME SURECH

Smifin bir kdsesine 10 tane plastik veya kopiik tabak konulur. Birinci tabaga bir meyve, ikinci tabaga iki meyve, li¢lincii
tabaga iic meyve, dordiincii tabaga dort meyve, besinci tabaga bes meyve, altinci tabaga alti meyve, yedinci tabaga yedi
meyve, sekizinci tabaga sekiz meyve, dokuzuncu tabaga dokuz meyve, En son tabak bos birakilir. Cocuklarin dikkati
tabaklara g¢ekilir. Tabaklarimda ka¢ meyve var? sayalim denir. Meyveler sayilir. En son tabaga gelindiginde bu tabak bos,
denir. Bunu rakamla ifade edebiliriz? Sorusu sorulur. Cocuklarin cevaplar1 dinlenir. Cocuklara “O ** m “hi¢ yok” anlamina
geldigi soylenir. Ogretmen iizerinde “O” rakamimin yazili oldugu rakam kartim1 ¢ocuklara gosterir. “O” rakamii tamitir.
Cocuklardan O rakamim dikkatle incelemelerini ister. Masanin iizerine eliyle “O” rakamini yazmalarim ister. “O” rakamini
tanittiktan sonra siniftaki oyuncaklar kullanilarak her g¢ocuga “O” rakamini olusturmasi istenir. Cocuklardan masalara
geemeleri istenir.

Matematik kitabindaki ¢alisma sayfasinin yoOnergesi agiklanir. “Parmagimizla 0 rakamimin iizerinden gidelim.0

rakamlarimin kesik ¢izgilerini ¢izerek tamamlayalim”
MATERYALLER
e 10 tane plastik veya kopiik tabak
e 44 tane meyve veya oyuncak meyve olabilir.
e Uzerinde “0” rakaminin yazili oldugu rakam kart:
SOZCUKLER
o Sifir
KAVRAMLAR
e Sayi/Sayma: “0” rakami
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Bugiin hangi rakami 6grendik?
0 rakamin1 yazmak eglenceli mi? Zor mu?
0 rakamin1 yazarken nelere dikkat ettik?
Tonton’un sepetinde kag tane havug vardi?
Daha dnce sifir rakamini yazmay biliyor muydun?

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :07/12/ /2021
Yas Grubu (Ay) e
Ogretmen Ad1 E PP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Uzaya Gidelim” isimli sanat, drama ve fen etkinligi
“Ah Benim Turnam” “isimli miizik,oyun ve sanat etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






UZAYA GIDELIM

Etkinlik Cesidi:Sanat, Drama, Fen ( Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu:

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISiM

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢geken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay: ayrintilartyla agiklar.

Kazanim 5. Nesne ya da varhiklar: gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini soyler.

Nesne/varligin seklini sdyler. Nesne/varligin biiyiikliigiinii soyler.

Kazanim 10. Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu soyler. Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir. Mekanda
konum alir.

Kazamm 12. Geometrik sekilleri tamir.

Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini sdyler.

DiL GELIiSiMi

Kazanmim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda géz temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.
Konugmayi baglatir. Konugmayu siirdiiriir. Konusmay1 sonlandirir. Sohbete katilir. Konusmak i¢in sirasin1 bekler. Duygu,
diisiince ve hayallerini sdyler. Duygu ve diisiincelerinin nedenlerini sdyler.

Kazamim 10. Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel
materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Gorsel materyalleri kullanarak olay, dykii gibi kompozisyonlar olusturur.
MOTOR GELISIM

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Ynergeler
dogrultusunda kosar.

Kazanim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.
Nesneleri kopartir/yirtar. Nesnelerisikar. Nesneleri ¢eker/gerer.Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemelere arag
kullanarak sekil verir. Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte ¢izer.

SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM

Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Nesneleri alistlnisin disinda kullanir. Ozgiin
ozellikler tasiyan iiriinler olusturur.

OGRENME SURECI

Masalara bos tuvalet kagidi ve havlu rulosu, fon kartonu, elisi kagitlar, makas, yapistirict konulur. Ogretmen model olarak
uzay araci ¢alismasinin nasil yapilacagini anlatip ¢ocuklarinda kendi yaraticiliklarini kullanarak roket yapmalarina firsat
verilir.( Rulolar elisi kagitlari ile kaplanip, yanlarina ii¢ tane iiggen sekli kesilip yapistirilir. Ust kismina fon kartonu ile huni
sekli yapilip gerilerek yapistirilir. Alt kismina ince seritler kesilip (iic, bes tane) piiskiil gibi yapistirilir. Istenirse kiigiik
kareler kesilerek pencere gibi yapistirilir). Yapilan uzay araci dolabin iistiine konularak sergilenir. Diger masaya oyun
hamurlar1 konarak ¢ocuklarin giines sistemini yapmalarina rehberlik edilir.

Etkinligin ardindan 6gretmen cocuklara simdi sizler ile birlikte uzaya bir yolculuk yapmak istiyorum diye agiklar.
Ogretmen ¢ocuklara uzaya nasil yolculuk yapilabilir. Yolculuk yapabilmek igin 6zel kiyafetlere ihtiyacimiz var mi? Neden
6zel kiyafetlere ihtiyacimiz var? Bu 6zel kiyafetler olmasa ne olur? Bu kiyafetleri giyen kisilere ne diyoruz? Sizce astronotlar
uzayda nasil vakit gegiriyorlardir? Gibi sorular yoneltilerek ¢ocuklarin bu konudaki duygu ve disiinceleri dinlenir.
Cocuklarin cevaplarinin ardindan gretmen simdi sizlere bir astronotun uzaydaki yasantisini anlatan bir video izleyecegiz
diyerek internet ortaminda “bir astronotun giinliikk yasantisi” (youtube) adli video izlenir. Videonun iizerine ¢ocuklar ile
sohbet devam ettirilir. Videonun ardindan 6gretmen ¢ocuklara simdi artik sizlerin de bir uzay mekigi oldu. Peki siz bu uzay
mekigi ile hangi gezegenleri ziyaret etmek isterdiniz diye sorar. Uzay mekigi ile uzaklarim yoksa daha yakin yerlerimi
ziyaret ederiz. Ogretmen gocuklarin yaptiklari uzay aracim eline vererek, “uzay nerededir? Yaptigimz uzay araci ile uzaya
gidebilir miyiz? Uzayda neler vardir? Bize uzak mi? Yakin m?” gibi sorularla sohbet devam ettirilir. Ogretmen “uzay
araclarinizi alin haydi biz de uzaya gidelim” der, her ¢ocuk yaptig1 uzay aracini alarak yavas yavas kosulur, uzay aract 1sitilir,
uzay araci elimizde havaya kaldirilip, indirilir oturulup, kalkilir bu hareketlerle 1sinma ¢alismast yapilir. “Simdi astronot
kiyafetlerimizi giyip uzay aracina binelim” denilerek, giyinme hareketi yapilir. Uzay araci ateslenir, hizla kosularak uzaya
gelinir. Ogretmen dnceden fon kartonlari ile hazirladigr sekiz tane gezegen sekli, yildizlar ay ve giinesi uygun sekilde halinmn
tistiine koyar uzay araci ellerinde aralarinda dolasarak bir gezegene inerler. Cocuklar uzayda yiirlime hareketleriyle yiiriirler.
Yer ¢ekimi olmadigr i¢in ugar gibi yiiriirler. Uzay aracina binecekleri zaman bir uzayliyla karsilasirlar (6gretmen uzayl olur)
¢ocuklara gezegenleri, yildizlar1 ve ay1 tanitir. Cocuklar tesekkiir ederek tekrar roketlerine binip diinyaya geri donerler.

Halinin {izerine oturulur. “Uzayda neler gordiiniiz? Uzaya gitmek i¢in hangi kiyafetleri giydiniz? Astronot olmadan veya
uzay araciniz olmadan gidebilir miydiniz?” gibi neden-sonug iligkisi kurarak tartigma yapilir.
Daha sonra gegici 6grenme merkezine uzay,ay resimleri ile NeilAmstrong’un resimleri asilir. Cocuklara bu kisi tantyip
tanimadiklart sorulur. Astronot kelimesinin anlami sorulur. Daha sonra astronotun ne oldugu,nasil gérevler yaptig1 ve uzay
hakkinda bilgiler verilir.



Caligma sayfalar1 dagitilarak yonergeeleri agiklanir. ”Doruk teleskopla yildizlart inceliyor...Doruk ne gormiis olabilir?
Cizelim.Neil Armstrong ile ilgili bilgileri dinleyelim. Boyanmamis uzay aracint boyayalum”Yolu takip ederek Neil
Armstrong’u hedefine ulastiralim.
MATERYALLER
e  Gok cisimleri resimleri, gezegenler maketi, bos tuvalet kagidi, havlu rulosu, fon kartonu, elisi kagitlari, makas,
yapistirict, oyun hamurlar
SOZCUKLER
e  uzay araci, glines sistemi, yoriinge, gok cisimleri, uzay, goktasi, astronot, yer ¢cekimi, uzayli, gezegen
KAVRAMLAR
e Yer/Mekan:Uzak yakin
AILE KATILIMI
L]
DEGERLENDIRME
Uzay nerededir?
Yaptigimiz uzay araglariyla uzaya gidebilir miyiz?
Uzayda neler vardir?
Bize uzak m1? Yakin mi?
Uzayda neler gordiiniiz?

UYARLAMA



AH BENIiM TURNAM

Etkinlik Cesidi: Miizik,Oyun ve Sanat Etkinligi (Biiyiikk Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISIiM

Kazamim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar.

Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri:Basit dans adimlarini yapar.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sGylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar.

Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sark: sdylerken sesinin siddetini ayarlar ayarlar.

SOSYAL-DUYGUSAL GELISIiM

Kazamm 7. Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.

Gostergeleri: Yetigkin yonlendirmesi olmadan bir ige baglar. Bagladig1 isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba gosterir.

OGRENME SURECH

Ogretmen “Ah Benim Turnam ” adli sarkili oyunun sézlerini sdyler cocuklarla birlikte sézler ve hareketleri  tekrarlar.
Ah Benim Turnam

Ah benim turnam Yesil basli turnam

Otur dersem oturur Kalk dersem kalkar

Biiziil dersem biiziliir Siiziil dersem siiziiliir

Eller sap sap sap Ayaklar rap rap rap

Bir saga bir sola -2 kere oynayalim kol kola

Agil desem agilir, sagil desem sagilir.

Biiziiliince biiziiliir, siiziiliince siiziiliir.

Darilinca darilir, sarilinca sarilir.

Bir soyle, bir bdyle, dans edelim biz bdyle. (Hareketler sdzlere gore ayarlanir.)

Ogretmen ¢ocuklarin sandalyelerini alarak yuvarlak bir halka olusturacak sekilde sandalyelerin oturak kisinmlar1 disa gelecek
sekilde yerlestirilir. Ogretmen hazirlamis oldugu duygu kartlarini sandalyelerin iizerine yerlestirir. Hareketli bir miizik ag1lir.
her miizik durdugunda 6niinde durmus olduklar1 duygu kartinin ifadesine uygun olarak jest ve mimik hareketi yaparlar. oyun
¢ocuklarn ilgi ve istegine uygun olarak devam ettirilir. Oyunun sonunda 6gretmen ¢ocuklarin en son éniinde durmus
olduklart duygu kart1 boyama sayfasini alirlar. Caligma sayfasina gegilir. Cocuklar istedikleri renk ile duygu boyama
sayfalarini boyarlar. Caligsmanin sonunda ¢aligma masasi diizenlenir.

MATERYALLER
e Duygu kartlar1 ve duygular boyama sayfasi

SOZCUKLER
e  Biiziilme, siiziilme
KAVRAMLAR
e Duygu:Mutlu, Mutsuz, Uzgiin, Kizgin, Saskin

AILE KATILIMI

DEGERLENDIRME

Hangi oyunu oynadik?

Oyunumuz eglenceli miydi?

Hem sarki sdylemek hem de hareketlerini yapmakta zorlandiniz mi

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :08 /12/2021
Yas Grubu (Ay) s
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Gokyiizi” isimli sanat ve Tiirkge etkinligi
“Mor Menekse?” isimli fen, sanat, miizik ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






GOKYUZU

Etkinlik Cesidi: Sanat veTiirkge (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup)
Yas Grubu (Ay):..........
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELISiM
Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri:Nesne/durum/olayla ilgili tahminini soyler.
DIiL GELIiSiMi
Kazamim 6. Nesne ya da varhklar 6zelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklar1 birebir eslestirir. Nesne/varliklari rengine, Nesne/varliklar1 golgeleri ya da
resimleriyle eslestirir. : Nesne/varliklar1 kokusuna gore eslestirir.
Kazamim 7: Nesne ya da varhiklari 6zelliklerine gore gruplar.
Gostergeleri: Nesne/varliklar1 rengine gore gruplar. Nesne/varliklar: kullanim amaglarina gore gruplar.
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri:Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
OGRENME SURECI
Diinyanz ve gokyiizii hakkinda sohbet edilir. Onceden hazirlanmis olan gék cisimlerinin kondugu torba ele alimir. Duvara
bir fon kartonu asilir.Cocuklara torbadan ¢ikacak olan figiirlere dair sorular sorulacagi, cevaplarin bilindigi takdirde,
figiirlerin kartona yapistirilacag: ve resmin hep birlikte tamamlanacag soylenir.Uzerinde yasadigimiz gezegenin adi nedir?
(Diinya) Cocuklar diinya cevabin verdikten sonra diinya resmi kartona yapistirilir. Sirasiyla sorulara ve yapistirmalara
devam edilir. Diinyay1 ne 1s1tir? (Glines) Geceleri diinyay1 ne aydinlatir? (Ay, yildizlar) Uzayda dolagabildigimiz araglara ne
ad verilir? (Uzay Gemisi) Uzayda gorev alan, 6zel kiyafetler giyen kisilere ne denir? (Astronot)Uzay resmi
tamamlanir.Uzayda hareket etmenin nasil olabilecegi hakkinda beyin firtinasi baglatilir (Yavas adimlarla, ugarmis gibi).
Ardindan uzayda yiiriiyormus dykiinmesi yapilir.« Cocuklarin masalara gegerek “Hayalimdeki Uzay” konulu resim
yapmalarina firsat verilir.
Doruk ile Duru’nun anlattiklarini dinleyelim. Resimdeki alti farki bulalim. Her sirada ornekteki gibi yanyana gelen
giines ve ay resmini gerceve icinealalim. Yukaridaki resmi renklerine uygun boyayalim”
MATERYALLER

e  Uzay figiirleri, fon kartonu, kagit, boya kalemleri
SOZCUKLER

e  Uzay, gezegen, Diinya
KAVRAMLAR

o -
AILE KATILIMI

o -
DEGERLENDIRME
Bugiin ne resmi tamamladik?
Cizdigin resmi anlatir misin?
Uzayla ilgili en ¢ok neyi merak ediyorsun?
Astronotlar uzayda iken nasil beslenir?
Gokyiiziine baktiginda neler diistiniirsiin?

UYARLAMA



MOR MENEKSE

Etkinlik Cesidi: Fen, Sanat, Miizik ve Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik )
Yas Grubu (Ay):...........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISIM

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri kopartir/yirtar. Nesneleri sikar.

Kazamim5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeler: Bedenini, nesneleri ve vurmali ¢algilart kullanarak ritim ¢aligmast yapar.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum
yapar.

BIiLiSSEL GELISiM

Kazanim 5: Nesne ya da varhiklar1 gozlemler.

Gostergeleri: nesne/varligin adini sdyler. Nesne/varligin rengini sdyler.

Kazanim 7: Nesne ya da varhiklan ozelliklerine gore gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklari rengine gore gruplar.

OZBAKIM BECERILERI

Kazanim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarin1 uygular.

Gostergeleri: Elini/yliziinii yikar. Tuvalet gereksinimine yonelik igleri yapar.

OGRENME SURECH

Ogretmen bugiin sizlerle cok eglenceli bir ritim oyunu ile dersimize baglamak istiyorum. Ritim oyunu igin 6gretmen dersten
once 2 adet orta boy tencere ve 2 adet tahta kagik ile derse katilir. Yankili bir sekilde ritim vuruslarini dinlemeleri istenir.
Birlikte bir kac kez denemeler yapmalari i¢in ¢ocuklara firsat taninir. Materyaller gegici ilgi merkezine yerlestirilerek giin
iceriside ritim oyunu oynamak isteyenler i¢in firsat taninir.

Cocuklara sorumluluk verilerek okula gelirken mor renkli bir oyuncak getirmeleri istenir. Cocuklar birbirlerinin
oyuncaklarini incelerler. Sinifta bulunan mor renkli nesneler bulunur. Ritim oyununun ardindan 6gretmen ¢ocuklara sizlerle
birlikte bir ara renk ¢alismasi olan sihirli renkleri yapacagiz. ara renk ¢aligmasi igin 6gretmen dersten 6nce ¢ocuklardan 2
adet pegete, sulu boya (ya da varsa gida boyasi), 3 adet seffaf renkte su bardaginin hazir edilir. Hazir olan malzemeler ile
birlikte 6gretmen ara renk deneyinin nasil yapilacagini agiklar. ii su dolu bardaklarim birinin igerisine kirmizi renk sulu
boya ( ya da gida boyasi) ile renklendirilir. Diger su bardaginin igini ise mavi renk su ile renklendirmelerini ister. 1 tane
pegetenin yaris1 kirmizi renk su dolu olan bardaga batirilir. Diger su bardagina ise diger pecetenin yarisi batirihir. Pegetelerin
yarim kalan diger uglari ise ortadaki (bardaklar birbirine yakin durmalidir.) batirilarak her iki pegetenin de ortadaki su dolu
bardaga renkleri tagimalar1 beklenir. Pegete ile taginan renkler ortadaki bardakta birlestiginde mor renk olustugunu ¢ocuklarin
gozlemlemesi saglanir. Olusan mor rengi gézlemleyen ¢ocuklara 6gretmen “cocuklar sizlerin de gordiigii gibi iki farkli renk
olan kirmizi ve mavi renkler birlestiginde bizim artik mor bir rengimiz oluyor. Kirmizi ve mavi renklerin birlesmesi ile mor
renk olusur” diyerek agiklanir. Etkinligin ardindan 6gretmen ¢ocuklarin masalarini diizenlemeleri i¢in kisa bir siire tanir.
Ardindan 6gretmen gocuklara sizlerle bir parmak oyunu oynamak istiyorum der. Parmak oyununun adi “Mor Damlalar” dir.

Mor Damlalar

Firgcadan bes mor damla yere diisiiyor. (Sol elin bes parmagi gosterilir.)

Birinci damla korkuyla bakip “Nereye diisiiyoruz?* diye sordu. (Bagparmak tutulur, korkulu ses tonuyla konusulur.)

ikinci damla kizgin kizgim “Hey, neler oluyor?” dedi. (isaret parmag: tutulur, kizgm konusulur.)

Ucgiincii damla saskin saskin bakip “Ben buray1 daha énce gérmemistim.”dedi. (Orta parmak tutulur, saskin bakilir.)
Dordiincii damla iizgiin bir sekilde “Eee sdyle haydi, neler goriiyorsun?”’diye sordu. (Yiiziik parmagi tutulur, {izgiin
konusulur.)

Besinci damla mutlu bir ifadeyle “Merak etmeyin, bir ¢icegin yapraklarmadiisiiyoruz.” diye seslendi.(Ser¢e parmak tutulur,
sevingle konusulur.)

Tiim damlalar rahatladi, gliliimsedi. (Giilimsenir.) parmak oyununun ardindan dgretmen ¢ocuklara “Mor Menekse” adl1 kisa
Oykiiyli anlatir.

Mor Menekse

Buse, anneannesinin evindeydi. Anneannesi bahgedeki ¢igekleri suluyordu. Hem toprakta hem saksida birgok ¢i¢ek vardi.
Buse “Anneanne, sen ¢igekleri ok mu seviyorsun?” diye sordu.Anneannesi“Evet, hem de gok seviyorum. ” diye cevap
verdi.Anneannesi menekseleri suluyordu.Buse*“Anneanne, bu ¢icegin ad1 ne?”’ Anneannesi “Bu ¢icegin adi menekse!” dedi.
Buse“Anneanne, menekseler sadece mor renkli mi? Anneannesi hayir, bagka renklerde de olurlar. ” dedi ve ekledi
“Buse,salonda saksida menekse var. O saksiy1 alip getirir misin?”’Buse salona gitti. Salonda birgok saks1 vardi. Menekse
hangi saksidaydi acaba? Buse cigeklere bakti. Iste bahcede gordiigii cigegin aymis1 karsisinda duruyordu. Hemen saksiy1
alarak bahgeye ¢ikti. Anneannesine saksiy1 uzatti. Anneannesi “Bu ¢i¢egi sana veriyorum, Buse ona ¢ok iyi bak!” dedi. Buse
¢ok mutlu olmustu.

Cocuklara lizerinde iiziim renginin oldugu boyama sayfasi ve mor renkli krepon kagidi dagitilir. Cocuklardan krepon
kagitlarini burusturarak {iziim tanelerinin i¢ine yapistirmalari istenir.

Cocuklara calisma kitaplari verilir. “Mor rengi ve mor rengin tonlarini inceleyelim. Yildizlar:t mor rengin tonlarina uygun
boyayalim. Ayni sekil ve mor renk olan yidizlary ¢izgi ile birlestirelim”



MATERYALLER
e  Krepon kagidi,yapistirici,boyama sayfasi ,mor renkli nesneler,boya kalemi
e 2 adet pecete, sulu boya (ya da varsa gida boyast), 3 adet seffaf renkte su bardag:
e 2 adet orta boy tencere ve 2 adet tahta kagik
SOZCUKLER
o -
KAVRAMLAR
e Renk: Mor
AILE KATILIMI
e  Ailelerden ¢ocuklarinimn giysi dolaplarini incelemeleri ve mor esyalar1 bulmalari i¢in gerekli ortami olusturmalart
istenir.
DEGERLENDIRME
Hangi rengi 6grendik?
Hangi iki renk karistirtlarak mor renk elde edilir?
Sinifimizda mor renkte neler var?
Sanat etkinliginde ne yaptik?
Etkinligimizde hangi malzemeleri kullandik?

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :09 /12 /2021
Yas Grubu (Ay) .
Ogretmen Ad1 F PR

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Ters Mi, Diiz Mii?” isimli sanat, miizik ve oyun etkinligi
“Kare Kuklamz” isimli matematik, Tiirkge ve sanat etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






TERS Mi, DUZ MU?

Etkinlik Cesidi: Sanat, Miizik ve Oyun Etkinligi (Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay): ............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISiM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

MOTOR GELISIiM

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.
OZBAKIM BECERILERI

Kazanim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarin1 uygular.

Gostergeleri: Elini/yiiziinii yikar.

Kazamm 3: Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.

Gostergeleri: Ev/okuldaki esyalari temiz ve 6zenle kullanir. Ev/okuldaki esyalari toplar. Ev/okuldaki esyalar: yerlestirir.
OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklara “Biliyor musunuz ben bugiin disar1 ¢ikarken eldivenlerimi giymek istedim. Hava ¢ok soguktu ellerim
istimesin istedim. Fakat bir baktim ki eldivenlerimi ters giymisim diyerek “sohbeti baslatir. Cocuklara sizler nasil ayirt
ediyorsunuz ayakkabilarinizi, coraplarinizi ya da eldivenlerinizi diye sorar. Cocuklarin cevaplari dinlenir. Ogretmen
ailelerden bir giin dnce istedigi eldivenleri masanin iizerine bir ters bir diiz olarak dizer. Cocuklarla birlikte eldivenler
incelenir. Ters olanlar1 bulmalar istenir.

Daha sonra pandiflerini ¢ikarmalarini ister. Ters mi diiz mii oldugunu anlamak i¢in 6nce yan yana koyalim. Sonra her bir
panndifi ayagimiza giyelim. Daha sonra 6gretmen 6grencilerin Kitap merkezinden bir kitap almalarini ister. Simdi sizinle
miizikli bir oyun oynayacagiz. Ogretmen hareketli bir miizik acar miizikle birlikte dans etmelerini ister ellerindeki kitap ile
birlikte. Miizik durdugunda 6gretmen kitaplar ters dediginde ellerindeki kitabi ters bir sekilde baglarinin {izerine, diiz
dediginde ise diiz olarak baglarinin iizerine koymalarini ister. Kitabini miizik agilana kadar baglarinin {izerinden diisiiren
oyundan ¢ikar. Son ti¢ 6grenci kalana kadar “ters diiz “ oyunu devam eder. Oyunun sonunda kazanan 6grenciler alkiglanir.
Ogretmen ¢ocuklardan masalara oturmalarini ister. Masalardaki ¢orap seklini kesim ¢izgilerinden kesmelerini ister. Kesilen
corap seklinin iizerine ¢esitli artik malzemelerle siislemeleri istenir. Masaya renkli pullar, simler, kii¢iik ponponlar, el isi
kagitlar1, krepon kagitlar1 ve pastel boyalar yerlestirilir. Etkinlik bitiminde ¢ocuklar malzemelerini dolaplarina yerlestirerek
ellerini yikamak i¢in lavaboya giderler. Daha sonra gocuklar yere oturtarak ayakkabilarini ¢gikarip bir tarafa koymalari istenir.
Cocuklar kii¢iik gruplar halinde olusturulur. Her gruba bir yarigsma yapacagimiz sdylenir. Daha sonra ¢oraplarini ¢ikarip
giymeleri istenir. En dnce giyinen o grupta 1. olur. Birinci olanlar tekrar bir grup olusturur. Tekrar ¢oraplarini giyme
yarigmasi yapilir.Birinci olan alkiglanir.

Caligma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir. Yagmurluk ipte ters asilmis. Pantalon ipe diiz asimis. Yukaridaki
resimlerde diiz duranlarin altindaki daireyi turuncu renkle, ters duranlarin altindaki daireyi mavi renk boya
kalemlerimizle boyayalim”

MATERYALLER
e  Renkli pullar
e  Simler

e  Kiiciik ponponlar
e  Ellsi Kagitlann

e  Krepon kagitlar
e  Pastel boyalar

e Makas
e Yapistiricl, eldivenler
SOZCUKLER
e Corap
KAVRAMLAR
e  7at: Ters - Diiz
AILE KATILIMI
e Evde aileleri ile yikanan coraplart eglemeleri istenir.
DEGERLENDIRME

Corap etkinligini nasil yaptik?

Hangi malzemeleri kullandik?

Etkinligi yaparken zorlandiniz mi?
Etkinlik hogunuza gitti mi?

Daha 6nce boyle bir etkinlik yaptiniz m1?
Yapilan etkinlikler panoda sergilenir.



KARE KUKLAMIZ

Etkinlik Cesidi: Matematik, Tiirk¢e ve Sanat etkinligi (Biitlinlestirilmis Bireysel ve Kiigiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):..........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELIiSIiM

Kazanim 5. Nesne ya da varhiklar: gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini, seklini sdyler.

Kazamm 12: Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini sdyler. Geometrik sekillere benzeyen nesneleri gosterir.

MOTOR GELISIiM

Kazamm 4. Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Kalemi dogru tutar, kalem
kontroliinii saglar, cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sark: sdylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konugurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.

OGRENME SURECH

Ogretmen arkadashk ve sevgi konulu bir sohbet baslatir. Cocuklara arkadaslariyla olan iliskileri ve onlarla neler yapmaktan
hoslandiklar1 sorulur. Cocuklarin goriislerini ifade etmelerine imkan verilir.

Arkadaglik siiri 6gretmen tarafindan bir kag kez sdylenir. Ardindan ¢ocuklara tekrar ettirilir.

Arkadashk

Arkadaglarim var benim

Onlar ¢ok severim

Birlikte cosar eglenirim

Hosca vakit geciririm.

Arkadaglarimla paylagirim

En sevdigim oyuncaklari

Birlikte oynarsak eger

Oyle ¢ikar oyunun tad

Ogretmen fon kartonundan kesip hazirladig: kare seklini ¢ocuklara gostererek seklin ismini sorar. Ismi agiklandiktan sonra
kare seklinin 6zelliklerinden bahsedilir. Dort kenari ve dort kosesi oldugu sdylenir. Sinifta kareye benzeyen sekilleri
gostermeleri istenir. Cocuklara dort tane pipet verilir. Her ¢ocuk bu pipetleri kullanarak kare seklini olustururlar. Daha sonra
parmak oyunu ve tekerleme sdylenir.

Kare

Daort tane kenarim var

Hepsi de ayn1 boyda

Cocuklar beni bilin

Gegin hemen oyuna

Ben Kareyim

Ben bir kareyim (iki elin isaret ve orta parmaklar1 birlestirilir.)

Haydi, hemen ¢izelim (Havada kare sekli gizilir.)

Kosem dort tanedir (Dort parmak gosterilir.)

Haydi, sayalim birer birer bir iki i¢ dort (Parmaklar sayilir.)

Isteyen ogrencileri tekerleme, parmak oyunu, sdylemelerine firsat verilir.

Cocuklar sanat etkinligi i¢in ¢aligma masalarina alimnir. Kare kukla etkinligi yapilacag sdylenir.

Cocuklar turuncu renkli fon kartonuna ¢izilmis kare seklini keserler. Kestikleri Kare sekline yiiz ¢izilir. Artik yiinlerden
saclar yapilir. Yine kartondan kesilen kollar ve bacaklar da yapistirilir. Cocuklara pipet verilerek kuklanin arkasina
yapistirilarak kare kukla tamamlanir. Yapilan kare kuklalari ile gocuklar bir kare kukla hikayesi anlatmalari istenir.
Cocuklara hikaye konusunda destekleyici 6rnekler ile rehberlik edilir. ( Ben kare bir evim benim kare evimde anne baba ve 2
¢ocuk birlikte yasarlar gibi 6rnekler hikayeleri i¢in rehberlik edilir.)

Cocuklar ¢alisma masalarina alinir. Calisma sayfalar: dagitilarak yonergeleri a¢iklanir. “Mandalanin ortasindaki biiyiik
geometrik gekil karedir. Biiyiik kare seklinin bir kosesini Duru isaretlemis diger kogselerini de biz isaretleyelim. Kizgin yiiz
ifadelerinin kesik cizgilerini tamamlayalim.Ug kenari ii¢ kosesi olan sekilleri boyayalum. Dért kisesi olan sekilleri
boyayalim. Hi¢ kosesi ve kenari olmayan sekilleri boyayalim.”

MATERYALLER

e  Fon kartonu makas, pastel boya, kalem, yapistirici, pipetler, artik yiinler, boya kalemleri
SOZCUKLER

e  Kare, kukla
KAVRAMLAR

e  Geometrik Sekil: Kare

e Renk: Turuncu



AILE KATILIMI

e  Eve kare sekline yonelik ¢aligma sayfalart 6dev olarak verilir.

DEGERLENDIRME

Bugiin hangi sekli 6grendik?

Karenin kag¢ kosesi vardir?

Kareye benzeyen neler var?

Evinizde Kareye benzeyen sekiller var mi1?
UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :10/12 /2021
Yas Grubu (Ay) e
Ogretmen Ad1 PPN

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam

“Yavru Kedi/On Sayis1” isimli Tiirkce, Matematik ve Sanat Etkinligi
“| Sesini Ogreniyorum” isimli Matematik, Tiirkce ve Miizik Etkinligi
“Benimde Haklarim Var” isimli Tiirkge etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






YAVRU KEDI / ON SAYISI

Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Matematik ve Sanat Etkinligi (Bitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay): ............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISiM

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Saydig1 nesnelerin kag tane
oldugunu sdyler. Sira bildiren say1y1 sdyler.10’a kadar olan sayilar igerisinde bir sayidan dnce gelen sayiy1 sdyler.

DIiL GELIiSiMi

Kazanim 3: S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.

Gostergeleri: Diiz ciimle kurar. Olumsuz climle kurar. Ciimlelerinde dgeleri dogru kullanir.

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda géz temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.
Konugmay1 baglatir. Konusmayi siirdiiriir. Konugmay1 sonlandirir. Sohbete katilir. Konusmak icin sirasint bekler. Duygu,
diistince ve hayallerini sdyler.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISiM

Kazanim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarimin duygularim agiklar.

Gostergeleri: Bagkalarmin duygularini sdyler. Bagkalarinin duygulariin nedenlerini sdyler. Bagkalarinin duygularinin
sonuglarini soyler.

MOTOR GELISIiM

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen
nitelikte cizer.

OGRENME SURECI

Cocuklar caligma masalarma alinir. Portfolyo kitabinda yer alan resmi verilen renklere uygun boyayalim. iki resim
arasindaki 5 farki bulalim. Goérdiigiimiiz rakamlar1 kirmmzi renge boyayalim. Resmi boyayalim*“yonergeli ¢aligsmalar
yapilir.

Ogretmen yavru kedi adli masali gocuklara anlatir.

Yavru Kedi

Ilik bir bahar giiniiydii. Gokce ve Goksu, anneleriyle birlikte eve déniiyorlards. Tkisi de o giin okulda neler yaptiklarmi
annelerine heyecanla anlatiyorlardi.

Evlerinin bulundugu sokaga girdiklerinde yola aniden firlayan bir kedi yavrusu gordiiler.

Gokee ve Goksu, yavru kediyi goriince hemen ona dogru kostular. Beyaz ve grimsi tiiyleriyle ¢ok sevimli goriinen kedi,
stirekli miyavliyordu.

Gokee ve Goksu, egilerek yavru kedinin tiiylerini oksamaya basladilar.

Gokge:

Annecigim bu kedicik neden siirekli miyavliyor, diye sordu. Annesi kediyi kucagina alarak:

Bu yavru kedi, evini kaybetmis olmali, dedi.

Gokee ve Goksu, yavru kediyi ¢ok sevmisti. Goksu heyecanla:

Annecigim! O bizim kedimiz olsun. Ne olur onu evimize gotiirelim, diyerek annesine sarildi.

Annesi:

Hayir, o bizim degil. Sahibi onu ariyor olmali, dedi. Gok¢e’nin aklina bir fikir gelmisti:

O zaman gidip sahibini bulalim!

Bazi1 komsulara ve sokakta gordiikleri ¢ocuklara kedinin sahibini taniyip tanimadiklarini sordular. Kedinin sahibini
bulamayinca bir ilan hazirlamaya karar verdiler.

Kediyi de alip eve dondiiler.

Oncelikle bu minik yavrunun karnini doyurmalar1 gerekiyordu. Kiiciik bir kaba siit doldurup ona verdiler. Minik kedi, o
kadar acikmisti ki siitiin hepsini igti.

Daha sonra minik kedinin fotografini ¢ekip sokaktaki bazi yerlere yapistirmak tizere ilanlar hazirladilar. Gokge ve Goksu,
birlikte disar1 ¢ikip bu ilanlari1 sokaktaki uygun yerlere yapistirdilar. Eve dondiiklerinde anneleri, minik kedinin rahat
uyuyabilmesi i¢in ona bir sepet hazirlamisti. Kedicik, sepetin i¢inde misil musil bir uykuya dalmusti.

Aksam babalar1 eve gelince Gokge ve Goksu, bilyiik bir heyecanla minik kediyi ona gosterdiler. Goksu, minik kedinin hep
kendi evlerinde kalmasini istiyordu:

Baba! Minik kedi artik bizimle yasayabilir mi, dedi.

Babasi giiliimsedi:

Sahibi bulunana kadar onu burada misafir edebiliriz fakat sahibi bulunmazsa ona kosup oynayabilecegi bir yer bulmak
zorunday1z, diyerek Goksu’nun saglarini oksadi.

Aradan birkag hafta gegmesine ragmen minik kedinin sahibi bulunamamisti. Artik onu rahat edebilecegi bir yere géndermek
zorundaydilar.

Gokee ve Goksu, bu duruma ¢ok tiziiliiyordu. Minik kediden ayrilmak istemiyorlardi.

Anneleri, onlarin iiziilmesine dayanamamusti. Bir siire diisiindiikten sonra:

Minik kediye mutlu olabilecegi bir yer buldum, dedi.



Gokge ve Goksu, annelerine sagkin saskin baktilar. Minik kediyi nereye gotiireceklerini merak ettiler. Hep birlikte evden
¢ikip arabaya bindiler. Minik kedi, sepetinin i¢inde uyuyordu.
Bir siire sonra anneleri arabay1 durdurunca iki kardes sevingle bagirdi:
Anneannemin evine geldik!
Anneannelerinin evi; tek katli, genis bahceli, sirin mi sirin bir evdi. Ustelik evin bahgesinde meyve agaclar ve tavuk, 6rdek
gibi ¢esitli hayvanlar da vardi. Anneanneleri, onlarin geldigini goriince ¢cok sevinmisti. Sepetteki kediyi fark edince:
Sanirim bir misafirimiz var, dedi. Gokge ve Goksu, ¢ok mutlu olmuslardi. Hem minik kedinin burada giivende olacagindan
emindiler hem de minik kediyi 6zledikleri zaman gorebileceklerdi. O giin aksama kadar minik kedi ile oynadilar. Cok giizel
bir giin gecirdiler.
Oykii sonunda 63retmen Sykiiyle ilgili cesitli sorular sorar. Evinde hayvan besleyen var mm? Diye sorar. Varsa anlatmasina
imkan verilir.
Ogretmen ¢ocuklara farkli gruplarda nesneler gosterir. Birlikte tek tek nesneler sayilir. Daha sonra 6gretmen ¢ocuklara
boncuk makarna dagitir. Ipler A4 kagidina alt alta olacak sekilde bir ucu bantlamr. Herbir siraya sira sayilarina uygun olarak
boncuk makarnalar dizilir.. dizilen her siradan sonra ipin diger ucuda bantlanir. Ardindan sayilar konusuyor isimli
parmak “Oyunu ve Sayilar “ adl1 tekerlemeyi birkac kez sdyler. Daha sonra gocuklarla birlikte tekrar edilir.
Sayilar
Hadi birlikte
Sayilari sayalim
Sayilar1 sayarken
Alkig tutalim
1,2,3,45,6,7,8,9,10 hey
Haydi, simdi yeniden
1,2,3,456,78910
Cocuklar ¢alisma masalarina almir. Ogretmen 10sayisinin yazih oldugu bir karti gocuklara gostererek hangi say1 oldugu
sorgulanir. Cocuklarin cevaplarmin ardindan sayinin on oldugu aciklamir. Uzerinde biiyiik boy on rsayisinn oldugu boyama
sayfasi gocuklara dagitilir. Cocuklardan diledikleri renkte parmak boyalarini kullanarak on sayisinin boyanmamis
boliimlerine parmak baskis1 yapmalart istenir.
Matematik kitab1 dagitilarak yonergeleri agiklanir.” Parmagimizla 10 sayisinin iizerinden gidelim. 10 sayilarinin kesik
cizgilerini ¢izerek tamamlayalim.Baliklari onar onar gruplandiralim.Kag balik kaldi? Soyleyelim. Hayvanlar
sayalim. Hayvan sayist kadar yuvarlak boyayalim. Elma kurtlarini sayalim. Elma kurtlarimin sayist kadar kutularin icine
ornekteki gibi carp isareti koyalim”
MATERYALLER

e  Parmak boyasi, boyama sayfasi, boya kalemleri, boncuk makarna, selo bant, A4 kagidi, ip
SOZCUKLER

o -
KAVRAMLAR

e  Saylr/ Sayma 10 rakam

e Renk: Anave Ara Renkler
AILE KATILIMI

[ ]
DEGERLENDIRME
Hangi sayiy1 6grendik?
Ondan 6nce hangi sayilar gelir? Sayalim
Parmak oyunumuzun adi neydi?
Sanat etkinliginde ne yaptik?
Hangi renk parmak boyasi1 kullandiniz?

UYARLAMA



I SESINI OGRENIYORUM

Etkinlik Cesidi: Matematik, Tiirkge ve Miizik (Biitiinlestirilmis Kii¢iik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay): ............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELIiSiM

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.

Kazamim 14. Nesnelerle oriintii olusturur.

Gostergeleri: Modele bakarak nesnelerle oriintii olusturur. En ¢ok ii¢ 6geden olusan oriintiideki kurali séyler. Bir oriintiide
eksik birakilan 6geyi sdyler, tamamlar. Nesnelerle 6zgiin bir oriintii olusturur

MOTOR GELIiSIiM

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen nitelikte gizer.

Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISiM

Kazamm 15. Kendine giivenir.

Gostergeleri: Grup 6niinde kendini ifade eder.

OGRENME SURECI

Cocuklarla sesli bir oriintii galismas: yapilir (pat-kiit-pat-kiit...diye devam eden). Ogretmen gocuklara pat-kiit seslerini sirasi
ile ¢ikaracaklarini sdyler ve pat diyerek siireci baslatir. Ardindan ¢ocuklar bedenleriyle sesler ¢ikararak oriintii olusturmalart
i¢in yonlendirilir (Orn: Ellerini birbirine vur-ellerini siklat, ellerini birbirine vur...seklinde devam eden.)Cocuklara mandallar
ve pipetler verilerek nesneler yardimiyla 6riintii olusturmalari istenir (mandal-pipet-mandal-pipet. . .6riintiisiiniin devam
ettirilmesi igin yonlendirilir). Daha sonra ¢ocuklardan bu 6riintiiniin altina bardak ve kalemlerden olusan o6riintii olugturmalari
istenir. Hangi nesneden sonra hangi nesne gelmis, hangi sirayla nesneler konulmus, bu oriintii nasil devam etmeli gibi sorular
sorularak Oriintii sistemini daha iyi anlamalar1 saglanir. Sinif bes gruba ayrilarak masalara materyaller konur ve her grup bir
masaya gecerek masalarda oriintii olusturmalari istenir. Cocuklar oriintiileri olugturduktan sonra miizik agilarak hep birlikte
oriintli turuna ¢ikilir. Miizik durduruldugunda hangi masanin 6niinde iseler o masadaki oriintiiye devam edilir. Masalardaki
materyaller bitene kadar etkinlik siirdiiriiliir. Cocuklar sirayla masalarin basina gelirler ve her gruptaki ¢cocuklar kendi
oriintiilerinin kurallarim arkadaslariyla paylasir. Oriintii kuralma uymayan bir ¢alisma goriildiigiinde 6gretmen ¢alismanin
diizeltilmesine rehberlik eder.

Cocuklar ¢aligma masalarina alinir. Cocuklara “I sesi” ile baslayan nesne resmi gosterilerek hangi sesle basladigi sorulur. I
sesiyle baglayan varliklara 6rnek verilir. Siniftaki oyuncaklar incelenir ve 1 sesi ile baglayanlar bulunur. Daha sonra her gocuk
sirayla adin1 ve soyadini sdyler ve adi veya soyadi 1 ile baglayanlar dikkat ¢ekilir. Cocuklarin 1 sesini fark etmesi beklenir.
Calisma sayfalari verilir. "Tekerlemeyi tekrar edelim. I sesi ile baslayan nesne resimlerinin altindaki kutulart mor renge
boyayalim. Duru’nun elinde ne var? Soyleyelim. Tekerlemeyi tekrar edelim. I sesi ile biten varligin altindaki cicegi
boyayalim”Yildizin icinde farkli olan sembolleri bulalim, yuvarlak icine alalim. Yonergeli calismayr tamamlamalar
beklenir.
MATERYALLER

e Mandal, pipet, bardak, kalem, legolar, tahta bloklar, boncuklar
SOZCUKLER

e Oriintii
KAVRAMLAR

e -
AILE KATILIMI

o Ailelere evde de farkli materyalleri, 6rnegin mutfak araglarini kullanarak ¢ocuklarla birlikte oriintii olugturmalari

onerilir (kasik-catal-kasik-catal...)Ailelerin ¢ocuklariyla olusturduklar: oriintliniin fotograflarini ¢ekerek sinifa
gondermeleri ve ¢ocuklardan olusturduklari Oriintiiyii anlatmalart istenilir.

DEGERLENDIRME
Etkinligimizde hangi malzemeler vardi?
Biz bu malzemelerle neler yaptik?
En degisik oriintii hangisi oldu? Neden?
Bahgeye ¢ikalim ve dogada kendiliginden olugmus bir oriintii varsa bulalim

UYARLAMA



BENIMDE HAKLARIM VAR

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e Etkinligi (Biiylik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): ............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DIiL GELIiSiMi

Kazanim 5:Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Sohbete katilir. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler. Duygu ve diisiincelerinin nedenlerini sdyler.
Kazamm 6. Sozciik dagarci@gim gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder Sozciikleri hatirlar ve s6zciiklerin anlamini séyler. Yeni
ogrendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.

Kazanim 8.Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Dinlediklerini/izlediklerini resim yoluyla sergiler.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIiM

Kazamm 6.Kendisinin ve bagkalarinin haklarim korur.

Gostergeleri: Haklarini sdyler. Baskalarinin haklar1 oldugunu sdyler. Haksizliga ugradiginda tepki verir.

Kazamm 9. Farkl kiiltiirel 6zellikleri aciklar.

Gostergeleri: Kendi iilkesinin kiiltiiriine ait 6zellikleri s6yler. Kendi tilkesinin kiiltiirii ile diger kiiltiirlerin benzer ve farkli
ozelliklerini sdyler. Farkli iilkelerin kendine 6zgii kiiltiirel 6zellikleri oldugunu sdyler.

OGRENME SURECH

Ogretmen tiim insanlarn korunma, beslenme, egitim alma, goriislerini sdyleme vb. hakki oldugunu séyler. Farkh iilke
insanlarina ait gorseller gosterilir.Daha sonra ¢ocuklara “Biitiin insanlar 6zgiir ve esit dogarlar.Her ilerlemenin ve kurtulusun
anas! hiirriyettir. Kisisel hiirriyetler kutsaldir.”sozleri ¢ocuklara sdylenir.Ne anladiklar1 sorulur.Ardindan “Insanlar” siiri
ogretilir.

INSANLAR
Evrensel bildiride Onurlu bir yasami Kalksin kulluk kolelik
Sayilan biitiin haklar Kardesce paylagmali, Renk ayrimi olmasin
Diinyanin her yerinde Sevmeyi 6grenmeli, Esit dogan insanlar

Ozenle korunmal. Insanca yasamali. Insan gibi yasasm. Erol YAVUZ
Ogretmen ¢ocuklara kisa bir 6ykii anlatir. Oykiiyle ilgili cesitli sorulur.
Sira Bizde
Inci arkadaslari ile oynarken aralarinda tartisma gikt1. Arkadaslar siirekli ebe olmak isteyen Inci’ye itiraz etmeye basladilar.
Inci:Yine ben ebe olacagim iste dedi.
Aliye:Ama hep sen ebe oluyorsun .Sira bizde dedi.
Inci:O zaman bende sizinle oynamam dedi.Aglayarak oyundan ¢ikip gitti.
Arkadaglar1 incinin oyundan aglayarak ayrilmasina ¢ok iiziildiiler.
Bu hikayemiz de yapilan yanlis davranis hangisidir? Siz Inci’nin yerinde olsaydimiz nasil davranirdiniz? Cocuklarin tek tek
sOylemelerine firsat taninir. Etkinlik ilgi stirelerine devam ettirilir.
Belirli giin ve haftalar kitabinda yer alan ¢aligma sayfasi uygulanir. » Resimleri inceleyelim. Birbirimizin haklarina neden
saygil olmalyiz ? Soyleyelim. Mandalay: i¢ten disa dogru boyayalim.
MATERYALLER
o -
SOZCUKLER
e Insan haklari
e  Demokrasi
KAVRAMLAR

AILE KATILIMI
e Cocuk haklari sdzlesmesi velilere gonderilir.
DEGERLENDIRME
Evde haklarimiz neler?
Evde sorumluluklarimiz neler?
Sorumluluklarla haklarimiz arasinda ne fark var?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :13/12/ 2021
Yas Grubu (Ay) e
Ogretmen Ad1 S PPN

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Tuz Seramigi Yapalim” isimli sanat,oyun etkinligi
“Mum Bacakh Miki” isimli sanat, oyun ve miizik etkinligi

Etkinlik Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






TUZ SERAMIGI YAPALIM

Etkinlik Cesidi: Sanat, Tiirkge ve Oyun Etkinligi (Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay): ............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISiM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay: ayrintilarryla agiklar.

Kazanim 10: Mekinda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Mekanda konum alir.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIiM

Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.

Gostergeleri: Yetigkin yonlendirmesi olmadan bir ige baglar. Bagladig1 isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba gosterir.
MOTOR GELISIiM

Kazamm 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda kosar.

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri sikar. Malzemelere elleriyle sekil verir.

OGRENME SURECI
Ogretmen ¢ocuklardan bir énceki giin okula segecekleri bir hikaye kitabi istemistir.(okul 6ncesinde kullanilabilecek bir
hikaye kitab1). Sizinle bugiin kitaplarimizi anlatacagiz. {1k 6nce ben size kendi kitabimi anlatacagim sonrada sizlerin
kitaplarimiz1 anlatmamz isteyecegim. Ogretmen ¢ocuklara kitabini tanitmaya baslar. Biiyiik ve kalin harfler ile yazilmis olan
kismu1 hikayemin adini sdyliiyor. Hikayemin ad1 “................ ” der. Daha kiigiik harfler ile yazilmis olan kisimda yazarin
yani kitab1 yazan kiginin adinin yazili oldugunu agiklar. Kitaplar1 soldan saga dogru ¢evirerek tek tek sayfalarini agariz
diyerek aciklar. Sayfalarin genelde alt koselerinde sayfa numaralar1 yazilidir. Bu bize kaginci sayfada oldugumuzu ve daha
sonra tekrar kaldigimiz yerden devam edebilmemiz i¢in bizlere kolaylik saglar. Yazilar her zaman soldan saga dogru okunur.
Kitaplarin resimleri bizlere kitaplarda yazan hikaye hakkinda ipuglar verir. Benim kitabimdaki resimler bana bu kitapla
gl 7 ” bir hikaye anlatacag1 konusunda ip uglar1 veriyor. Hikayelerin en
arka sayfalarinda kitabin yazarinin resmi ve altinda kitab1 yazan yazari anlatan yayilar olabilir. Kitaplar bizim i¢in bilgi
kaynaklaridir. O nedenle onlart kullandiktan sonra tekrar yerlerine yerlestirmeliyiz ki tekrar igindeki hikayeyi ya da bilgileri
okumak istedigimizde bize faydali olabilsinler. Simdi sizlerin de kitaplarinizi bana tanitmanizi istiyorum. tanitirken sizlerin
de resimlerine bakarak hikayeniz hakkinda ip uglarim sdylemeyi unutmaym. Ogretmen cocuklara teker teker kitaplarim
tanitmalarini ister. Tanitirken de hikayelerinin resimlerine uygun kitaplarini agiklamalarini ister. Cocuklara 2-3 dakika gibi
bir siire saglanarak kitaplarini kisaca agiklamalari saglanir. Hikayelerin tanittimindan dnce 6gretmen ¢ocuklara arkadaglarinin
kitaplarin1 ¢ok dikkatli dinlemelerini ¢iinkii hikaye tanitiminin ardindan bir tane kitab1 segeceklerini ve okuyacaklarini agiklar.
Hikayelerinin tanitimmin ardindan dgretmen simdi arkadaslarimizin kitaplarindan bir tanesini segelim. Tiim kitaplar sinifta
gosterilerek oylanir. En ¢cok oyu alan hikaye kitabi1 sinifta okunur. Ardindan 6gretmen hikayede gegen kahramanlar hakkinda
sorular sorar. Cocuklarin cevaplari dinlenir.
Ogretmen ¢ocuklara tuz seramigi yapacaklarmi sdyler. Masaya un, tuz ve su ve hamuru iginde yogurmak igin genis bir kap
koyar. Tiim malzemeler ¢ocuklarla birlikte kabin i¢ine ¢ocuklar tarafindan gretmen rehberliginde konur. Hamur uygun
kivama gelince her ¢ocuga belirli miktar da verilir. Cocuklarin istedikleri sekilleri olugturmalarina rehberlik edilir. Tuz
seramiginden ¢ocuklarin olusturduklar sekiller sulu boya ile boyanir. Yapilan iiriinler renkli kartonlar {izerine konularak
sergilenir. Masalar toplanir, eller yikanir.Daha sonra
Oyun i¢in halka olunup, yere oturulur. Sayigma ile ebe secilir. Ebe halkanin etrafinda dolasip istedigi bir arkadaginin omzuna
dokunarak “Comleginde Ne Var?” sorusunu yoneltir. Cocuk “Yag Var, Bal Var” diye cevap verir. Ebe “Satar Misin?” diye
sorar. Cocuk “Satmam” diye cevap verir. Ebe bu kez ¢ocugun omzuna yavasca dokunup “Al, Oyleyse Sen Oradan, Ben
Buradan” deyip parmag: ile kendisinin ve ¢gocugun halka etrafinda gidecegi (ters yonde olmali) yonii gosterir. Ebe kendi
yoniinde kosmaya baslar. Cocukta yerinden kalkip ebenin ters yonde kosar. Cocugun kalktig1 yere ebe 6nce gelip oturursa
ebelikten kurtulur. Yeni ebe secilerek oyuna devam edilir.
Kedi Ve Fare oyunu i¢in kurallar1 §gretmen agiklanir.
Ogrenciler bir veya iki halka iizerinde siralanir. Yiizleri ige doniiktiir. Bir oyuncu kedi olarak segilir. Bu dairenin diginda kalir.
Digeri ise fare olarak dairenin ortasindadir. Kedi ; "Ben kediyim" diye seslenir.
Fare : "Ben de fareyim" der.
Kedi : "Seni yakalayacagim."
Fare : "Yakalayamazsin."
Oyun bundan sonra baslar. Kedi diger oyuncularin engellemelerine ragmen fareyi yakalamak ister. Fare yakalanmamak igin
kagar. Dairedeki ¢ocuklar farenin kagmasini saglamak i¢in ona yol verirler. Fare yakalaninca oyuna yeniden baglanir.
MATERYALLER

e Un,tuz ,su ,sulu boya, hikaye kitab1
SOZCUKLER

e  Seramik, hamur, yazar, baslk, sayfa, numara
KAVRAMLAR

o -
AILE KATILIMI

e Ailelerden evde gocuklari ile tuz seramigi yaparak, yapilan sekilleri okula getirmeleri istenir.



DEGERLENDIRME

Tuz seramigini hazirlarken hangi malzemeleri kullandik?
Hamuru yogururken zorlandiniz mi?

Bu etkinlik hogunuza gitti mi?

Hamurlara hangi sekilleri verdik?

UYARLAMA



MUM BACAKLI MiKi

Etkinlik Cesidi: Sanat, Oyun ve Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bilyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay): ............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DIiL GELIiSiMi

Kazamim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini, miizik yoluyla sergiler.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIiM

Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.

Gostergeleri: Yetigskin yonlendirmesi olmadan bir ige baslar. Basladig1 isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba gosterir.
MOTOR GELISIM

Kazanim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser yapistirir. Malzemelere elleriyle sekil verir.

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Vurmali galgilar1 kullanarak ritim ¢aligmasi yapar.

OGRENME SURECH

Cocuklara “Fare Maskesi “yapilacag1 agiklanir. Fon kartonuna farenin kulaklar1 goz ve burnu gizilmistir. Ogretmen her
¢ocuga bir dagitir. Cocuklar makaslarini alarak farenin kulaklarini keserek modele uygun yapistirirlar. Cocuklari
maskelerini takarak oynarlar. Daha sonra 6gretmen fare ile ilgili giizel bir sarki 6gretecegini sdyler. “Miki” adl1 sarki
O0gretmen tarafindan birkag kez sdylenir. Cocuklara miizik aletleri verilerek sarkiya ritim tutmalari istenir.

Miki Fare

Miki miki mum bacakli miki

Burnu sivri dik kulakli miki

Seytanlikta biitlin akli fikri

Dans edelim miki fare

Daldan dala konar konar miki

Cok yaziktir sana sana miki

Uzat kollarmi bana miki

Dans edelim miki fare

Oyunun ardindan ikinci oyuna gegilir.Oyunun adinin siki siki sarilalim oldugu agiklanir.

Siki Siki Sarilahm

Biitiin 6grenciler daginik olarak oyun alaninda dolagsmaya baslarlar. Bir yandan da dgretmenin verecegi komutu izlerler.
Ogretmen diidiigii galar ve ayn1 anda kollarindan birini havaya kaldirarak parmaklariyla herhangi bir say1 gosterir. ( 1,2,3,4
veya 5 ) Diidiik sesini duyan 6grenciler 6gretmenin hangi sayiy1 gosterdigine bakarak bu say1y1 tamamlamak {izere
arkadaslarma siki siki sarilir. Bir siire sonra 6gretmen olusan gruplari kontrol eder, sayiy1 tamamlayamayan veya tek kalan
ogrencileri eler ve oyuna devam edilir. (1 sayisi igaret edildiginde 6grenciler tek baglarina hazir olda beklerler.)

MATERYALLE
e  Fon kartonu, yapistirici, makas, el isi kagidi
SOZCUKLER
e Mum
KAVRAMLAR
e -
AILE KATILIMI
e -
DEGERLENDIRME
Fare etkinligi yapmakta zorlandin m?
Bu fareyi bagka nasil yapabilirsin?
Miki fare adli sarkida neler anlatilmakta?
Soylerken eglendin mi?
Etkinlikler okulun panosunda sergilenir.

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :14/12/ 2021
Yas Grubu (Ay) s
Ogretmen Ad1 P PPRUPPRR

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Tehlikeli Durumlar” isimli Tiirk¢e ve okuma yazmaya hazurlik etkinligi
“Diinyamiz ve GoKyiizii” isimli fen,tiirkce ve okuma-yazmaya hazirlik

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






GOLGELERI ESLESTIRELIM

Etkinlik Cesidi: Tiirkce, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): ............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISIiM

Kazanim 6: Nesne ya da varhklar: ézelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklar golgeleri ya da resimleriyle eslestirir.

Kazamm 8: Nesne ya da varhklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin seklini ayirt eder, karsilagtirir.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki s6ylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konugurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.

Kazanim 3: S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.

Gostergeleri: Diiz climle kurar.

OZBAKIM BECERILERI

Kazanim 7. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.

Gostergeleri: Tehlikeli olan durumlari séyler. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak igin yapilmasi gerekenleri sdyler.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 yarim ay seklinde oturmalarini ister ve sohbeti baslatir. Cocuklar bugiin gelirken parkta cok dikkatsiz
oynayan ¢ocuklar gérdiim. Parkta oynamak ¢ok eglenceli fakat yine de bazi kurallara dikkat etmezsek istemedigimiz kazalar
yasayabiliriz. Cocuklar salincakta ayakta sallaniyorlardi, sonra bir baktim kaydiraktan ters kaymaya calisiyorlardi,
kaydiraktan tahterevalliye gectiler ve bir arkadasi aniden inince diger arkadasi diistii ve yaralandi. Sizce nasil davranmalari
gerekiyordu bu oyuncaklarla oynarken diyerek sohbeti baglatir. Cocuklarin cevaplarmi dinledikten sonra 6gretmen nasil
davranmaliy1z park alanlarinda oynarken diyerek ¢ocuklarin cevaplarini dinler. Daha sonra sadece parklarda oynarken degil
bizim evlerimizde, okulumuzda, sokakta, aligveris merkezlerinde dikkat etmemiz gereken kurallar vardir. Bu kurallar bizim
yaralanmamizi ve zarar gormemizi engellemek i¢indir. Mesela evde elektrikli prizleri kullanirken mutlaka bir biiyligiimiiziin
yardimini istemeliyiz. Evdeki yanict maddeleri ocak, kibrit cakmak gibi malzemeleri kullanmamaliyiz. Asansorlere tek
basimiza binmemeliyiz. Balkon ya da pencerelerden asagiya sarkmamaliyiz. Oyle degil mi? Peki sizce tiim bunlari
yaptigimizda bagimiza neler gelebilir diyerek ¢ocuklara sorulur. Verilen 6rneklere uygun dogru ve yanlis olan davraniglar
iizerine vurgu yapilarak agiklanir. Sizler evde biiyiikleriniz olmadan tezgahtan alamadigmiz bir sey i¢in mutlaka ailenizdeki
biiyiiklerden yardim istemelisiniz. Ciinkii baz1 seyleri yapmak sizler igin tehlikeli olabilir ve siz bunlardan zarar gorebilirsiniz.
Peki sizce bu gibi kazalar yasadigimizda eger miimkiin ise kimlerden yardim isteyebiliriz. Mesela hangi numaralari
aramaliyiz bir yangin durumun da ya da bir sakatlanma durumunda diyerek sorar. Cocuklarin cevaplari dinlenir ardindan bir
saglik sorunu oldugunda mutlaka ambulansa haber vermeliyiz. Ogretmen c¢ocuklara ambulans ne demek? Ne ise yarar ?
Hangi durumlarda ambulansi arariz ?ambulansi ¢agirmak i¢in hangi numaray1 arariz ?vb sorular sorarak sohbet
baslatir.Cocuklarin diisiincelerini ifade etmelerine imkan verilir. Ardindan konuyla ilgili 6ykii anlatilir.

KAGAN AMBULANSI ARIYOR
Kagan, Renkli Orman i en kii¢iik cocuguydu. Diger ¢ocuklarla oyun oynamayr ¢ok seviyordu. En iyi arkadasi Doruk, okula
baslamisti. Doruk, Kagan’a “Sen de bizimle okula gelsene, ogretmenimiz bize ¢ok giizel seyler ogretiyor.” dedi.
Kagan, bu konuyu annesiyle konustu. Annesi Kagan i okula gitmek istemesine ¢ok memnun oldu. Sabah erkenden kalkip
okula 6gretmen ile konusmaya gitti. Giilay Ogretmen, Kagan’in da okula gelebilecegini soyledi.
Kagan simifa girdi ve Doruk 'un yanina oturdu. Diger ¢ocuklarla tanisip arkadas oldu. Okul Kagan'in ¢ok hosuna gitmisti.
Arkadasinin séyledigi kadar vards, daha ilk giinden pek ¢ok sey 6grenmisti. Giilay Ogretmen, saglik konusunda bilgiler
vermisti. Hastanelerden, doktorlardan bahsetmigti. Kagan, doktorlar: sevmez, hastanelerden de hoglanmazdi. Okul bitti, eve
gitme zamam geldi. Kagan bir an dnce gidip 6grendiklerini annesine anlatmak istiyordu. Kapryt ¢aldr ama agan olmad.
Annesi evde degil miydi acaba, neden kapyr agmiyordu? Bir daha ¢aldi. Kapinin kolu yiiksekte oldugu i¢in kendisi
agamiyordu.Bir ¢care bulmaliydi. Etrafina soyle bir bakinds, ileride bir kiitiik gérdii. Kiitiigii eve kadar tasiyip iistiine ¢ikt1.
Kagan artik kapinin koluna yetigebiliyordu.Kapryr agip iceri girince bir de ne gorsiin! Annesi Seher Hanim yerde yatiyor, hig
hareket etmiyordu. Evde baska kimse olmadigi icin Kagan i bir seyler yapmasi gerekiyordu. Aklina bir fikir geldi, hemen
telefonu alip 1-1-2"yi aradi ve annesinin hasta oldugunu séyledi. Biraz sonra gelen saglik gérevlileri, annesini ve Kagan't
alip hastaneye gotiirdiiler.Doktor, Kagan in annesini muayene ederek ona ilag verdi. Annesi iyilesen Kagan, doktora ¢ok
tesekkiir etti.Kagan, iyi ki okula gitmisti. Giilay Ogretmen, 1-1-2’yi arayinca ambulansin gelecegini égretmeseydi Kagan,
ambulansi arayamazdi. Kagan kendisiyle gurur duyuyor, artik doktor ve hastaneden korkmuyordu. Eve giderken “Acaba
biiyiiyiince ben de doktor olup insanlar iyilestirsem mi? " diye diisiiniirken giiliimstiyordu.

Ogretmen giivenli hayat kitabinda yer alan galigma sayfalar1 hakkinda sohbeti baslatir. Evimizde kibrti gakmak gibi yakici
esyalarla oynamanin yanlis oldugunu, asansore binerken nelere dikkat edilecegi, merdivenlerden inip ¢ikarken nasil
davranmamiz gerektigi hakkinda tekrar hatirlatma yapilir. Hangi davraniglarin dogru, hangi davranislarin yanlis oldugu
tartisilir.

“Resmi inceleyerlim. Cocuklarin dogru davrandigi resimlerin mutlu yiiz ifadelerini, yanhs davrandigr resimlerin iizgiin
yiiz ifadelerini boyayalim. Asansérii kumanda eden paneli inceleyelim.Panelin iizerindeki telefon ne ige
yarar?Merdivenlerden inerken ve ¢ikarken nelere dikkat etmeliyiz? Anlatalim. Resimde yanls taraftan giden ¢ocuklart
isaretleyelim”



Ogretmen ¢ocuklara gesitli varliklarin gdlgelerine ait gorseller gdsterir. Golgenin hangi varliga ait oldugunu sorar. Her
cocu@a soz hakki vererek nesnelerle golgelerini eslestirmelerine imkan verilir. Ogretmen gocuklara cesitli bilmeceler sorar.
Bilmecelerin cevabini kolay bulmalari igin bilmece kartlar1 hazirlar. Kartlarda sadece varliklarin gélgeleri vardir. Cocuklar
golgelerine bakarak cevaplari bulmaya calisirlar.

MATERYALLER

e  Cesitli varliklara ait resim kartlari,boya kalemi
SOZCUKLER

o Golge
KAVRAMLAR

o -
AILE KATILIMI

e -
DEGERLENDIRME
Nesnelerin golgelerini bulmada zorlandin nu1?
Bilmeceler bilmede zorlandin n1?
Internet ortaminda Hacivat karagdz golge tiyatrosu izletilir.
UYARLAMA



DUNYAMIZ VE GOKYUZU
Etkinlik Cesidi: Fen, Tirkge ve Okuma-Yazmaya Hazirlik ( Biitlinlestirilmis biiyiik grup etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISiM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay: ayrintilartyla agiklar

DiL GELIiSiMi

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir.

Kazamm 10. Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler.

OGRENME SURECI

Ogretmen diinyamiz isimli parmak oyununu bir kag kez tekrar eder. Ardindan ¢ocuklarla birlikte sdylenir.
DUNYAMIZ

Gokyliziinde bir gezegen (Parmakla gokylizii gosterilir.)

Bulutlarla ¢evrili Diinya’miz (iki el 6nde daire yapilir, birlestirilir.)

Vadilerle, daglarla kaph (Sag el ile yilan gibi kivrilma hareketi yapilir.)

Denizleri de unutmamali (Isaret parmagiyla ikaz isareti yapilir.)

Giines goriince giindiiz,(Ellerle bas lizerinde giines dogma dykiinmesi yapilir.)

Gormeyince gece olur(iki el birlestirilip yanaga yaslanip uyuma hareketi yapilr.)

Geceleri gokyliziinii yildizlar siisler(Sag el 6nde tohum atma hareketi yapilir.)

Ogretmen simifa diinya maketi getirir. Cocuklarin incelemesi igin firsat verir. Diinyanin sekli hakkinda sohbet edilir.
Diinyanin kendi etrafinda ve giinesin etrafinda dondiigii sdylenir. Diinyanin kendi etrafinda bir tur donmesi ile bir giiniin
olustugunu bunun 24 saat oldugu sdylenir. Diinyanin kendi etrafinda donerken giinesin de etrafinda déndiigii ve bu doniistini
ise tam bir yi1lda tamamladigi sdylenir. Diinyanin kutuplardan basik seklinden dolay1 bir yil i¢inde farkli mevsimlerin
yasandigi sOylenir. Canlilar diinyanin tizerinde yasarlar. Diinyanin ¢ok biiyiik boliimii sularla kapli oldugu ¢ocuklarla
paylasilir. Ardindan 6gretmen, ¢ocuklarla gece-giindiiz deneyi hakkinda sohbet eder. Cocuklara gece-giindiiziin nasil
olustugu sorulur. Cocuklarn fikirleri alinir. Diinya maketi {izerinde bir noktaya isaret konulur. El feneri yakilarak Diinya
aydinlatilir. Cocuklara fenerin Giines oldugu séylenir. Cocuklardan biri feneri sabit tutar. Diinya maketi kendi etrafinda
dondiirtiliir.

Diinya kendi etrafinda bir tam tur donerken isaretli yerin bazen Giines’i gérmedigini ¢ocuklarin gozlemesi saglanir ve suanda
buras1 Gilines’i gérmedigi igin geceyi yastyor denilir. Glines’i goren tarafta giindiiz oldugu ifade edilir. Diinya hi¢ durmadan
kendi etrafinda doner ve boylece gece giindiiz olusur. Ardindan ¢ocuklara Diinya’nin Giines etrafinda bir tam tur donmesi ile
de bir y1lin olustugu sdylenir. Deney bittikten sonra, ¢alisma sayfalar1 dagitilir, yonergeler agiklanir. “Giindiiz olan resmin
cercevesini boya. Geceleri bizi ne aydinlatir haydi resmini ¢iz.”

Geceleri neler yapiyorduk, giindiizleri neler yapiyorduk, diinya neyin etrafinda dondiigiinde gece ve giindiiz oluyordu,
mevsimler olusabilmesi i¢in diinyanin neyin etrafinda dénmesi gerekiyordu. Diinyamiz nasil olusmustu gibi sorular sorarak
gece gilindiiz, aydinlik ve karanlik olma durumlar1 hakkinda kisa sohbet edilir. Diinyanin olusumu ile ilgili kisa video
internetten (youtube) acilir. Ogretmen cocuklara simdi sizlere cok ilging bir video izletmek istiyorum der.” Internetten
“Diinya: Bir Gezegenin Olusumu Belgesel”) videosu izlenir.

MATERYALLER

e Diinya maketi, el feneri.
SOZCUKLER

o -
KAVRAMLAR

e Zaman:Gece - Giindiiz

e Zat:Aydinlik - Karanlik
DEGERLENDIRME
Yaptigimiz deneyde eglendiniz mi?
Deney sirasinda nasil hissettiniz?
Gece giindiiz nasil olusur?
Daha 6nce diinya maketi gérmils miiydiiniiz?

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih :15/12/ 2021
Yas Grubu (Ay) T
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam

“Kardan Adam Yapalhm, Bagina Sapka Takalim” isimli Tiirkge,sanat, drama ve miizik etkinligi
“Kar Tanesi” isimli drama, sanat ve oyun etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






KARDAN ADAM YAPALIM, BASINA SAPKA TAKALIM

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e,Sanat, Drama ve Miizik Etkinligi (Biitlinlestirilmis Biiylik Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay): ............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISiM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢geken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay: ayrintilarryla agiklar.

Kazanim 3. Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden sdyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir. Dinlediklerini/izlediklerini, resim, miizik yoluyla sergiler.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIiM

Kazamm 15. Kendine giivenir.

Gostergeleri: Grup oniinde kendini ifade eder.

MOTOR GELISIM

Kazanim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemelere elleriyle sekil verir.
OGRENME SURECI

Cocuklara kis mevsimi ile ilgili resim gosterilir. Resimde neler gordiikleri sorulur. Resmin hangi mevsime ait olabilecegi sorulur. Kis
mevsiminde havada meydana gelen degisikliklerle ilgili sorgulama baslatilir. Cocuklarin kis mevsimi ile ilgili deneyimlerini
paylasmalarma imkan verilir. Kis mevsimi ile ilgili bir 6ykii anlatilir

Daha sonra “’Kis ” siiri sdylenir.

KIS

Beyaz ortiiye biirtindii

Kis gelince agaglar

Kartopu oynayan ¢ocuklar

Sonra kardan adam yaparlar

Ardindan kardan adam isimli sarki sdylenir.

Kardan Adam Yapalim
Kardan adam yapalim, Kardan adam bakiyor Kardan adam yapalim
Burnuna havug takalim. Ogretmenimiz geliyor Gozline komiir takalim
Usiiyor bu havada, Bitti artik isimiz Usiiyor bu havada
Boynuna atki saralim. Cok giizel oldu bah¢emiz. Sapkay1 giydir bagina

Sarkinin ardindan 6gretmen birlikte hayali bir tren yolculuguna ¢ikmak istiyorum sizinle diyerek ¢ocuklarin dikkatini ¢eker. “Hayali
Tren” yolculugumuz basladiginda her birimiz farkli sehirlerde yasayan kisiler olacagiz. Tren yolculumuz baslasin.(guf ¢uf ¢uf)
Ogretmen 6grencilere tren sizi almaya gelene kadar yerde yatarak beklemenizi istiyorum ben istasyona yaklastigim zaman size haber
verecegim der. Ogretmen simf mevcuduna uygun olarak ikiserli olarak da dgrencileri oyuna alabilir. Tren yolculugumuz Ankara’dan
basliyor. Bu sehirden “.................... ” yolcularimi alacagim. Haydi trene binelim. Digarida hava nasil Ankara ’l1 yolcularim
diyerek sorar. Kar ¢ok yagar m1 bu sehirde, kisin nasil giyiniyorsunuz? Gibi sorular sorarak tren yolculuguna katilan 6grencilerin
Oykiinme yapmalari istenir. Tren Ankara’dan sonra Sivas sehrine ugrar. Bu sehirden binen yolcularin daha kalin kiyafetler giymis
oldugunu sdyler 6gretmen. Disarida kar goriiyorum g¢ocuklar sizde gordiiniiz mii diyerek ¢ocuklar1 heyecanlandirir. Bu sehirde daha
kalin giysiler ve kar var. Sizce bu sehir daha m1 soguk bir sehir der. Cocuklarin ellerinde eldivenler ile kar topu oynuyorlar gordiiniiz
mii? Burada kopekler var? Ne kadar da biiyiikler degil mi? Kopekler kis mevsiminde kis uykusuna yatan hayvanlardan degiller galiba
der. Kis mevsiminde ayilar, fareler, yilanlar, karincalar gibi hayvanlarin kis uykusuna yattiklar hatirlatilir. Tren yolculugumuz
devam ederken her tarafta kar var ¢ocuklar. Karla kaplanmig her taraf. Simdi Erzurum sehrine yolculugumuz devam ediyor. Evet
Erzurum sehrinde ne kadar da ¢ok kar var. Aaa ¢ocuklar gérdiiniiz mii teleferik var buradaki yiiksek daglarda bu sehirde kayak sporu
yapiliyor olabilir mi? Kayak yapabilmek i¢in ¢ok kar olmasi gerekiyor biliyor musunuz? snovbort yapanlar1 da goriiyor musunuz?
cok eglenceli goziikiiyor. Erzurum’daki yolcularimizi da alalim denilir ve “...................... ” Yolcular alinir. Yolculugumuz
devam ediyor. Simdi de Kars sehrine gidiyoruz. Cocuklar her tarafta kar var ve inanilmaz soguk bir sehir burasi. Daglar ne kadar da
yiiksek. Burada da kayak yapan insanlar var. insanlar en kalin kiyafetlerini giymisler. Kar hi¢ durmadan yagiyor. Cok giizel
goziikiiyor degil mi? Tren istasyona geldi simdi buradaki yolcularimizi almadan 6nce {izerimizi siki siki giyinelim ve kar topu
oynamaya inelim ne dersiniz? Cocuklar kar ne kadarda yiiksek ayagimi i¢ine bastim yerlerde derinlik olusuyor. Yuvarlanalim karimn
icinde kar ¢ok eglenceli fakat cok soguk benim ellerim iisiidii haydi tekrar trenimize binelim. Tren yolculugumuz burada sona erdi.
Tekrar Ankara ‘ya doniiyoruz. Haydi trene bininde geri donelim diyerek tekrar geri doniiliir. Cok eglenceli ve ilging bir tren
yolculuguydu 6yle degil mi? Bir ¢ok sey 6grendik tren yolculugumuzda. Beni bu yolculuk ¢ok yordu haydi biraz dinlenelim diyerek
O0gretmen gocuklarin yere uzanmalarini ister. Klasik bir miizik agilir ve kar ile ilgili hayal kurmalari istenir.

Cocuklar sanat etkinligi i¢in masalara alinir.Cocuklara sanat etkinligi kitabinda yer alan “Kardan Adam” etkinliginin yapilacagi
aciklanir. Kardan adam sekline ait parcalar kesim cizgilerinden kesilir. Biiyiik desenli yuvarlaklar ortadan ikiye katlanir. Katl
sekilde kardan adamin govde kismina yan yana yapistiriir. Sapka kardan adamin basina monte edilir.

Caligsma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir. ””Kig mevsimi ile ilgili bilgileri dinleyelim. Kar tanelerinin kesik cizgilerini

cizerek tamamlayalim.



MATERYALLER
e  Pastel boya
e Yapistirici
e Makas
SOZCUKLER
e  Kis, kardan adam, pamuk, mevsim
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
e  Cocuklarina kig mevsimi ile ilgili cocukluk anilarini anlatmalari istenir.
e  Aile katilimi kitaabinda yer alan Temamz Kis ile ilgili ilging sorular sayfas1 ve ayn1 desen ve renkteki sekilleri ¢izgi ile
birlestirelim”y6nergeli sayfaalar eve gonderilir.
DEGERLENDIRME
Ki1s mevsimini seviyor musun?
Kis mevsiminde neler yasarsin?
Hig¢ kardan Adam yaptin mi?
Kartopu oynadin mu1?
Kardan adam etkinligi yapmak hosuna gittin mi?

UYARLAMA



KAR TANESI

Etkinlik Cesidi: Drama, Sanat ve Oyun Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): ............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELIiSiM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay: ayrintilariyla agiklar.

DIiL GELIiSiMi

Kazamm 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir. Dinlediklerini/izlediklerini, drama yoluyla sergiler.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIiM

Kazanim 15. Kendine giivenir.

Gostergeleri: Grup oniinde kendini ifade eder.

Kazanim 10. Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

OGRENME SURECI

“Kis mevsimindeyiz ve hava soguk mu soguk. Belli ki kar yagacak gokylizlinii gri renkte
kocaman bulutlar kaplamis. Biraz sonra bu bulutlar kar tanelerini birer, birer yeryiiziine
serpecekler. Aaa! O da ne? Kar tanelerini goriiyorum. Agir agir zarif bir sekilde kar
taneleri yeryiiziine iniyorlar. Inerken riizgarla savrulan kar taneleri kendi etraflarinda donerek
birbirlerine ¢arpmadan dans ediyorlar. Sanki kulagima kar tanelerinin dans ederken
duyduklar1 mutlulugun civiltilart geliyor gibi evet duyabiliyorum, onlar dans ederken ¢ok
egleniyorlar. Artik kar taneleri agir, agir yere iniyorlar. Etrafimiz bembeyaz oldu.
Her seyin rengi beyaz artik. Ne kadar da giizel goériiniiyor.(derin bir nefes alinir.)Mis gibi. Kar
taneleri inerken havadaki is ve komiir kokularini da temizlemisler ne kadar da giizel ve ferah

oldu hava. Bu kokuyu siz de duyabiliyor musunuz ¢ocuklar? Eglendiniz mi bakalim? Denilerek etkinlik sonlandirilir.
Caligma masalaria alinan ¢ocuklar ile birlikte dagitilan A4 kagitlari ile 6rnekte yer alan origami teknigini kullanilarak kar taneleri
katlanir. Katlanan kagitlar 6rneklerdeki gibi kesilir. Kar tanelerini ¢esitlendirebilmek icin degisik kesme teknikleri kullanilabilir.
Tamamlana ¢aligmalar siifin bir uygun bir boliimiinde selgilenir.
Daha sonar “Yagmur,Kar,Firtina” oyunu oynatilir.
Oyuna baslamadan 6nce Yagmur,Kar,Firtina sozciiklerinin iizerinde konusulur ve ne hareketler gocuklara égretilir.Ogretmen,yagmur
dedigi zaman ¢ocuklar parmaklariyla yere dogru ¢evirerek kollarini asagi yukari indirip kaldirmaya bagslar.Kar denildiginde eller
gogiise vurulur.Firtina denildiginde biitiin oyuncular “>vuuuuuuu’’ seslerini ¢ikarir ve el ¢irpmaya baslarlar.Once oyunun bir
denemesi yapilir,daha sonra oyuna gegilir.Oyunda degisiklik olarak ‘’Benim sOyledigimi yapin.Sizi sasirtmak i¢in bazen yanlis
hareketler gosterebilirim’’der.Oyunda yanilanlar oyundan ¢ikar.
Calisma sayfasi uygulanir.”’Kar tanelerini diger yarilari ile cizerek birlestirelim”
MATERYALLER
o -
SOZCUKLER
e  Firtina,kar,yagmur, A4 kagidi, makas
KAVRAMLAR
e Zat: Soguk-Sicak
AILE KATILIMI
e  Cocuklartyla birlikte ¢evre gezisi yapip kis mevsiminde dogada meydana gelen degisiklikleri cocuklariyla birlikte
gbzlemlemeleri istenir.
DEGERLENDIRME
Kendini kar tanesi olarak hissettin mi?
Havadan diiserken canin acidi mi?
Kendini soguk olarak hissettin mi?
Kis mevsimi ile ilgili serbest resim yapilir.

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih :16/12/2021
Yas Grubu (Ay) s
Ogretmen Ad1 S N

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Seker Nereye Kayboldu?” isimli fen, miizik ve oyun etkinligi
“Kas Mevsimi” isimli sanat , matematik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






SEKER NEREYE KAYBOLDU?
Etkinlik Cesidi: Fen, Miizik ve Oyun Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISiM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini sdyler. Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Ger¢cek durumu inceler. Tahmini ile
gercek durumu karsilagtirir.

Kazamim 17. Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olaym olast nedenlerini ve sonuglarini sdyler.

DIiL GELIiSiMi

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri:. Konusmak icin sirasini bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini s6yler. Duygu ve diisiincelerinin nedenlerini sdyler.

Kazamm 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini agiklar ve yorum yapar.

MOTOR GELISIM

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder. Kiigiik top ile omuz {izerinden atig yapar. Farkli boyut ve agirliktaki
nesneleri hedefe atar.

OGRENME SURECH

Ogretmen ¢ocuklar1 basinda bir bere ile selamlar. Cocuklar disaris1 cok soguk kis mevsimini ¢ok seviyorum ama sogugu hi¢
sevmiyorum diyerek ¢ocuklarin dikkatini ¢eker. Kigin ¢ok tistidiigiimiizde sicak bir ¢orba, sicak bir thlamur ¢ay1 gibi seyler igmek
icimizi 1sitir. Simdi sizinle birlikte bir thlamur ¢ay1 yapalim istiyorum. Ogretmen dersten 6nce 1hlamur, bal (bal yoksa sekerde
olabilir) limon ve ¢aydanlik hazir eder. Caydanhigm igerisine thlamur ve sicak su koyulur. 10 dakika kadar ¢ayimizin demlenmesini
bekleyelim. Cay demlendikten sonra icerisine limon suyu sikalim ve bal ya da seker ekleyelim. Ogretmen 1thlamur ¢ayimzin
igerisine bal(seker ) koymustuk peki simdi nerede siz gorebiliyor musunuz ¢ocuklar diyerek sorar. Cocuklarin cevaplari dinlenir.
Erimis oldugu agiklanir. Caydanligimizin i¢ine koydugumuz ihlamurlar da eridi mi peki diyerek tekrar sorulur. Erimedigi ¢linkii
thlamurlarin bal (seker) gibi eriyen bir madde olmadigi agiklanir. Suda eriyen maddelerin suyun rengini ve kokusunu degistirdigi
aciklanir. Birlikte thlamurun bal(seker) koymadan 6nceki ve sonraki tatlar1 arasindaki farklar ile ilgili sohbet edilir.

Masaya un, tuz, seker, tag, mercimek vb malzemeler yerlestirilir. Cocuklar bu malzemeleri incelerler. Cocuklara bu malzemelerden
hangilerinin suya atildiginda eridigini hangilerinin erimedigini tahmin eden var mi? Diye sorulur. Cocuklarin cevaplar1 dinlenir.
Cevrelerinden gozlemledikleri ve yasantilarindan edindikleri tecriibeleri dile getirmeleri i¢in yardimei olunur. Cocuklardan, plastik
bardaklarin i¢ine bir miktar su koymalar1 istenir. Her ¢ocugun bir malzeme segmesi istenir ve bu malzemenin suda eriyip erimedigi
sorulur. Ardindan, bu malzemeyi suya katarak karigtirmasi saglanir. Malzemenin aldig1 sekil ve suyun aldig1 renk, suyun goriintiisii
ve varsa tadindaki degisiklik hakkinda sorular sorulur. Tiim maddeler sirayla denenir. Sonucu tiim sinifin gérmesi saglanir. Deneyin
sonunda, hangi malzemelerin eridigi hangilerinin erimedigi, eriyen maddelerin ne kadar siirede eridigi hakkinda konusulur. Deney
sonucunda gocuklar kendi izlenimlerini resimlemek i¢in A4 kagidina deneyin ismi yazilarak kagit ortadan ikiye boliiniir. Sol tarafina
deneyde kullanilan malzemeler ¢izilir. Sag tarafina ise deneyi nasil yaptigimiz resmedir.

Deneyin ardindan 6gretmen simdi sizler ile bir ritim oyunu oynayalim. Dersten once 4 adet kar tanesi 4 adet kardan adam olacak
sekilde hazirlanmig olmasi istenir. Ayni zamanda 4 adet tabak hazir edilir. Kar tanesi gordiigiimiiz yerde tek alkis, kardan adam
gordiigiimiiz tabakta ise parmak siklatacagiz bos tabaklarda ise ellerimizi birlestirerek hi¢ ses yapmadan o tabagi gegecegiz diyerek
ritim oyununun kurallar1 agiklanir. Ogretmen dnce bir tabaga kar tanesi koyar. Diger tabaklara herhangi bir nesne koyulmaz. Daha
sonra 2 tabak bos, diger tabaklarin bir tanesine kar tanesi digerine kardan adam koyulur. Ardindan bir tabaga 2 adet kar tanesi diger
tabaga bir adet kardan adam ve diger tabaklar bos olacak sekilde degisik desen denemeleri yapilarak ritim oyunu siirdiiriiliir. Oyun
¢ocuklarin ilgi ve isteklerine gore devam ettirilir.

Ritim oyununun ardindan 6gretmen iki kiigiik sepet ve kiiglik toplar1 oyun alanina getirir. Cocuklar sayilari esit iki gruba ayrilirlar.
Cocuklar arka arkaya siralanirlar. Sepetle ¢ocuklarin arasindaki mesafe ¢izgi ile belirlenir. Sira ile toplar sepete atilir. Tiim ¢ocuklar
topu hedefe attiktan sonra sepetteki toplar sayilir. En ¢ok top toplayan grup oyunu kazanir. Oyun ¢ocuklarin ilgileri dogrultusunda
oynanir.
MATERYALLER

e Un, tuz, seker, kum, tas, mercimek, su, plastik bardak. Sepet g¢ocuk sayisi kadar top,ritim aleti, thlamur, limon bal,

caydanlik, kardan adam ve kar tanesi boyama sayfalari, plastik tabak

SOZCUKLER

e  Erimek

e  Degisim
KAVRAMLAR

. -
AILE KATILIMI

e  Yapilan deney notlar halinde velilere gonderilerek evde farkli malzemelerle deneyin tekrarinin yapilmasi 6nerilir.
DEGERLENDIRME



Deneyde hangi malzemeleri kullandik?

Suda hangi malzemeler eridi?

Hangi malzemeler suda erimedi?

Malzemelerin eriyip erimedigini anlayabilmek i¢in neden suyun i¢ine karigtirdik?
Deneyi yaparken neler hissettin?

Daha 6nce bir sivinin igine seker koyup karistirdin mi1?

Sonunda ne oldu?

UYARLAMA



KIS MEVSIiMi

Etkinlik Cesidi: Sanat , Matematik (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup)

Yas Grubu (Ay): ............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISiM

Kazamim 14: Nesnelerle oriintii olusturur.

Gostergeleri:Modele bakarak nesnelerle oriintii olugturur. Bir oriintiide eksik birakilan 6geyi soyler.Bir oriintiide eksik birakilan
0geyi tamamlar.

DiL GELiSiMi

Kazamim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri:Gorsel materyalleri inceler.

SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM

Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar.

MOTOR GELISIM

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri:Nesneleri yeni sekiller olusturacak bi¢imde bir araya getirir. Malzemeleri keser.Malzemeleri yapistirir.Nesneleri
kopartir/yirtar. Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemelere arag kullanarak sekil verir.

OGRENME SURECH

Kis mevsimi panosu i¢in 4 ayri masada istasyonlar hazirlanir. 1. Masada kis mevsimi ile ilgili yap-bozlar, 2. masada pamuk ve
kardan adam resmi, 3. masada ev ve yapraklar1 olmayan aga¢ resimleri , kahverengi ve renkli el isi kagitlari, yapistirici, 4. masada kis
mevsimine uygun giyinmis ¢ocuk resimleri, boya kalemleri ve makas bulundurularak istasyonlar hazirlanir. Her bir masaya 1, 2, 3, 4
rakamlarindan bir tanesi yapistirtlir.

Siifta bulunan ¢ocuk sayisina gore torbaya esit sayida 1-4 arasi rakamlar konulur. Her ¢ocuk sirayla gelip bir rakam seger. Bu
rakam ¢ocugun ¢alismaya baglayacagi masay1 belirler.

Cocuklara siire bagladig1 zaman masalarda bulunan materyallerle neler yapacaklari ve siireleri bittigi zaman siradaki masaya gegerek
o masada yarim kalan ¢aligmaya devam edecekleri sdylenir.

Tiim ¢ocuklar her istasyonda caligtiktan sonra yapilan ¢aligmalar kartona yapistirilarak mevsim panosu olusturulur. Yapboz ise
mevsim panosunun altma birakilir. Yapilan istasyon ¢alismasi ¢ocuklarla birlikte degerlendirilir. Istasyon etkinliginden arta kalan
malzemeler bir riintii olusturulur (Pamuk ve karton pargalari olabilir). Oriintii olusturulduktan sonra siniftan istekli bir cocuk disari
¢ikartlir oriintiiniin de bir pargasi ¢ikarilir. Digariya ¢ikan gocuk sinifa ¢agirarak oriintiide eksik olan pargayr tamamlamasi istenir. Bu
sekilde orlintiiyli diizelt oyunu oynanir.
Calisma sayfalar uygulanir. *“ Kig mevsiminde bitkilerdeki degisiklikleri dinleyelim. Agag¢ nasil goriiniiyor? Agacta neden yaprak
yok? Agacin dallarinda neden kuglar yok? Anlatalim. Agacin yanina kardan adam ¢izelim.

MATERYALLER
e  Pamuk, ¢ocuk, ev, kardan adam resimleri, karton, makas, yapistirici.
SOZCUKLER
o -
KAVRAMLAR
e  Sira sayisi (birinci-ikinci...)
AILE KATILIMI
e  Ailelere oriintii ile ilgili bilgi notu gonderilir. Evde ¢ocuklarla birlikte ikili veya {iglii Oriintli olusturmalari istenebilir.
DEGERLENDIRME
Kag tane masa vardi?
Once hangi masadan basladimiz?
En son hangi masada ¢alistiniz?
Bagka hangi nesnelerle 6riintii olugturabiliriz?
Yardimci oldugunuz arkadaglariniz oldu mu? Nasil yardimer oldunuz?
En ¢ok dikkat gerektiren ¢alisma hangisiydi?

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih :17/12/2021
Yas Grubu (Ay) s
Ogretmen Ad1 F N

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Kis Geldi” isimli Tiirkge, sanat, fen, miizik etkinligi
“Karda Eglence” isimli oyun, matematik, fen etkinligi

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






KIS GELDI

Etkinlik Tiirii: Tiirkce, Sanat, Fen, Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: ..................

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISIiM

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Kayma adimi yaparak belirli mesafede ilerler.

Kazanim 4. Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemeleri keser ve yapistirir.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sark: sdylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sark: sdylerken sesinin hizini ayarlar.

Kazamm 9: Ses bilgisi farkindahg gosterir.

Gostergeleri: Siir, 6ykil ve tekerlemedeki uyagi soyler.

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini agiklar.

BIiLiSSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 5: Nesne ya da varhiklar gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin rengini sdyler. Nesne/varligin dokusunu soyler.

OZBAKIM

Kazamim 7. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.

Gostergeleri: Tehlikeli olan durumlar1 sdyler. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak i¢in yapilmasi gerekenleri sdyler.

OGRENME SURECH

Cocuklara hangi mevsimde olduklar1 sorulur. Kis mevsimi cevabi almir. Kis mevsiminin geldigini nerden anlariz? Sorusu sorulur.
Cocuklarmn cevaplart dinlenir. Cocuklarla bahgeye ¢ikilarak yiiriiyiis yapilir. Yiriiylis sirasinda cocuklarla sohbet edilerek kig
mevsiminde havalarm sogudugu, soguk havada kalin giyinmesek iisiitebilecegimiz, sdylenir. Kigin sik sik kar yagdigi, soguktan dolay1
yerlerin buz tuttugundan bahsedilir. Buzda yiiriirken dikkatli olmak gerektigi sylenir. Karin yarari hakkinda konusulur. Cevredeki
agaclar incelenir. Agaglarimin giplak kaldigina dikkat cekilir. Ogretmen “Cam agacina bakarak, bu agac neden yapraklarmi dskmemis?
der.” Bu konuyla ilgili konugulur. Yiiriiyiisiin ardindan smifa geri doniiliir.

Ogretmen karim nasil olustugu, ne zaman yagdigim, seklinin nasil oldugunu sorar. Kar nasil yagar merak ediyor musunuz? Diye sorar.
Bununla ilgili kisa bir bilgi verilir.

Ogretmen ¢ocuklarin yarim ay seklinde oturmalarini ister. Gékyiiziindeki bulutlar kiigiiciik su damlaciklarindan olusur. Hava ¢ok
sogudugunda bu su damlalar1 donar. Béylece buz damlaciklar ortaya ¢ikar..Buz pargaciklari birbirlerine yapisip kar tanelerini
olustururlar.Kar taneleri giderek biiyiir ve agirlasir. Agirlasan kar taneleri bulutlar tasiyamaz. Bu nedenle kar taneleri asagi dogru
diismeye baslar. Iste kar yagmaya basladi.

Kar tanelerinin genelde alt1 kolu vardir ve birbirlerine ¢ok benzerler. Ancak higbir kar tanesi birbirinin aynisi degildir.

Biliyor musunuz ¢ocuklar bugiin sokakta soguktan ¢ok iisiimils ve karni a¢ bir kopek gordiim. Havalar ¢ok sogudugu i¢in ¢ok
istiyordu, ayn1 zamanda kis mevsimi oldugu i¢in yemek bulmakta da ¢ok zorlaniyordu. Ona yadim etmek istedim. Yiyecek
bulmakta zorlaniyor. Bende hemen eve geldim kullanmadigim bir battaniye vardi onu aldim birde kutu buldum. Sonra aksamdan
kalma yemeklerim vardi onu da yanima aldim ve hemen asagiya indim kdpegi aramaya basladim. Kopegi ¢opiin yakinlarinda
buldum. Hemen ona kutudan bir kuliibe yaptim. Sonra da yanimda getirdigim battaniyeyi kuliibenin i¢ine serdim. Eski bir tabak
vardi evde onu da getirmistim yemek koymak i¢in yemegi de igine koydum. Kopek hemen yanima geldi. Yemegini yedi. Karni
doyunca da onun i¢in hazirlamig oldugum kuliibeye yatti ve uyudu. Simdi her giin evde kalan fazla yemeklerimi onun igin asagiya
indiriyorum. Beni gordiigiinde ¢ok mutlu oluyor ve hemen havlamaya bagliyor. Asagiya yemek gotiirdiigiimii géren komsularimda
bana destek oldular sokaktaki diger hayvanlar iginde tabak sayisini artirdik. Her aksam bizi bekliyorlar. Sokak hayvanlarina bu soguk
kis giinlerinde yardim edebildigim i¢in ¢ok mutluyum. Sizlerde sokaginizdaki sokak hayvanlarina ailenizin yardim ile yardimci
olabilirsiniz. Ogretmen dersten 6nce hazir ettigi bir orta biiyiikliikte kutu istemistir. Bu kutuyu ne yapacagimizi merak ediyorsunuz
degil mi ¢ocuklar? Evet bu kutu ile sokak hayvanlarindan belki de bir kedi, bir kdpek igin ev yapacagiz. Peki bu kutu sizin yaptiginizi
nerden anlayacak tabii ki siz onlar i¢in artik materyallerle en giizel sekilde siislerseniz bu kuliibe ya da kedi evini sizin gibi yardim
sever bir ¢ocugun yaptigini anlayacaktir. Simdi artik materyallerimizi (elisi kagidi, ipler, fon kartonu, eva ne olursa) kullanarak
siisleyelim dogrusu nasil bir barinak yapacaksiniz merak ediyorum. Artik materyaller ile kutu siislenir. Birde en 6nemlisi her giin
onlar i¢in biraz yemek ayirmay1 da unutmayalim. Ciinkii onlar bizim hayvan dostlarimiz. Peki ¢ocuklar simdi size bir sey sormak
istiyorum. Kedi, kopek, kus gibi hayvanlar kisin kis uykusuna yatmiyorlar fakat bazi hayvanlar kis uykusuna yatarak kis giinlerinde
acitkmadan ve iisiimeden kendileri igin se¢mis olduklari alanlarda kis uykusuna yatiyorlar. Hangi hayvanlardi onlar daha 6nce
O0grenmistik hatirliyor musunuz? Simdi sizinle birlikte isterseniz bu hayvanlari tekrar hatirlayalim. Mesela ay1 vardi, karinca, yilan ,
sincap, kaplumbaga, kurbaga hatirladiniz m1 ? diyerek ¢ocuklara kis uykusuna yatan hayvanlari hatirlatir. Simdi sizinle bir oyun
oynayalim oyunumuzun adi “Kis Uykusu” diyerek agiklanir. Oyunumuzu ben anlatayim sonrada hep birlikte eglenmeye baslayalim.
Benim sdyledigim hayvanin sesini ve hareketlerini yapacak. Mesela ben size ay1 diyecegim siz ay1 gibi yiirliyiip ay1 gibi sesler
¢ikaracaksimiz. Sonrada bana kig uykusuna yatip yatmadigini sdyleyeceksiniz. Hazirsaniz baslayalim diyerek oyuna gecilir.
Ogretmen cocuklara karisik olarak kis uykusuna yatan ya da yatmayan hayvanlardan secerek sdyler. Cocuklarin dykiinmeler yapmas1
ve kis uykusuna yatip yatmadiklarini sorarak oyun devam eder. Oyun ¢ocuklarin ilgisine gére devam eder. Oyunun sonunda
O0gretmen gocuklari caligma masalarina davet eder..



Calisma masalarina gegen ¢ocuklar ile birlikte siniftaki kar tanesi incelenir. Kar yaginca ne yapariz? Hangi oyunlari oynariz? Denilir.
Kardan adam resminin oldugu kagitlar gocuklara verilir.

Kardan adanun iizerine pamuk yapistirilir. Agzi, burnu, gozleri atkisi, siipiirgesi kesilip, yapistirilir. Siipiirgesine ip yapistirilir. Oniine
diigme yapistirilir. Panoya asilir. Cocuklarla pamukla ve artik malzemelerle kig

panosu yapilir. Smifin camlart pamuk pargalariyla siislenir.

Oyun hamuru ile serbest sekilde oynamalari istenir. Ardindan kardan adam yapmalari istenir.

Kis uykusuna yatan hayvanlarla ilgili sohbet edilir. Hangi hayvanlarin kis uykusuna yattig1 hakkinda sorgulama baslatilir.Calisma
sayfasi dagitilarak yonergeleri agiklanir. “Resimleri inceleyelim. resimlerde hangi hayvanlar var? soyleyelim. Sincaplar kisin neden
yiyecek bulmakta zorlanmazlarmis? Soyleyelim. Ugur bicekleri arasinda en uzakta olani yuvarlak igine alalim.”

Kar Yagiyor

Miijdeler olsun kar yagiyor, Kardan adam yapalim,
Kosun ¢ocuklar hey, Burnuna havug takalim,
Her taraf beyazlandi, Bir sapka, bir atki,
Bugiin senlik var. Bir siipiirge bulalim.
Sarkiy1 sdylerken sézlerine ve ritmine uygun hareketler yaparak oyun oynayabilecekleri soylenir.
MATERYALLER

e  Kardan adam resminin oldugu kagitlar

e  Pamuk hazir agiz ve oynar g6z, burun, atkisi i¢in kalin ip, kagittan hazirlanmis siipiirge, diigme

e  Buzpargasi
SOZCUKLER

e  Kis mevsimi

o Kar

e  Kar tanesi
KAVRAMLAR

e Renk: Beyaz
AILE KATILIMI

o -
DEGERLENDIRME
Bugiin neyin olusumunu 6grendik?
Karn rengi ne renk? Kar yumusak midir? Sert midir?
Kar yagdiginda hangi oyunlar1 oynayabiliriz?
Daha oOnce hig kar tanesi incelediniz mi?

Kar taneleri birbirine benziyor mu?
Nefes alip verirken neden agizlarindan buhar ¢ikar?

Kardan adam yapmak hosunuza gitti mi?

UYARLAMA



KARDA EGLENCE

Etkinlik Tiirii: Oyun, Matematik, Fen Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: .....................

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISIiM

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Kayma adimi yaparak belirli mesafede ilerler.
Kazanim 4. Kiiciik kas kullamimu gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri iist iiste / yan yana / i¢ ice dizer. Nesneleri takar, ¢ikarir.
Nesneleri kopartir/yirtar, sikar. Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte gizer.
DIiL GELIiSiMi
Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini agiklar.
BIiLiSSEL GELiSiM
Kazanim 4: Nesneleri sayar.
Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu
sOyler.
Kazamim 5. Nesne ya da varhiklar1 gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini, rengini, biiylikliigiinii, uzunlugunu, miktarmi sdyler.
Kazamim 19. Problem durumlarina ¢oziim iiretir.
Gostergeleri: Problemi soyler. Probleme ¢esitli ¢oziim yollar1 6nerir. Céziim yollarindan birini seger. Segtigi ¢6ziim yolunun
gerekgesini sOyler. Sectigi ¢oziim yolunu dener. Coziime ulasamadigi zaman yeni bir ¢6ziim yolu seger. Probleme yaratici ¢6ziim yollart
oOnerir.
Kazamm 20. Nesne grafigi hazirlar.
Gostergeleri: Nesneleri kullanarak grafik olusturur. Nesneleri sembollerle gostererek grafik olusturur. Grafigi olusturan nesneleri ya da
sembolleri sayar. Grafigi inceleyerek sonuglart agiklar.
OGRENME SURECI
Ogretmen grup oyunu igin ¢ocuklar1 yanina davet eder. Bu oyunun kurallar su sekilde sinif iki gruba ayrilir. Ogretmen ¢ocuklardan
iki kisiyi grup baskami seger. Secilen grup baskanlari arkadaslarindan sirayla segerek kendi gruplarmi olustururlar. Ogretmen
gruptakileri not alir. Grup bagkanlarina gruplarmin adlarinin ne olmasin istedikleri sorulur. Grup adlari da belirlendikten sonra
ogretmen oyunun kurallarini anlatir. Dersten 6nce hazir edilen mont, atki bere, kazak eldiven gibi materyallerden birer adet
hazirlanmigtir. Her bir gruptan bir Ogrenci segilir. Diger ¢ocuklar 10°a kadar sayarken seg¢ilmis olan yarigmacilar dnceden
hazirladiklar1 kiyafetlerin hepsini sayma bitene kadar giymeye ¢aligirlar. Saymaca bittiginde eksiksiz olarak giyinen grup yarismacisi
grubuna 1 puan kazandirir. Tiim dgrenciler ayni oyunu tekrar eder. oyunun sonunda grup puanlar sayilir. En ¢ok puan kazanan grup
alkiglanr.
Cocuklar fark etmeden sinifin bir kdsesine posetler konulur. Cocuklara kartopu oynamak istiyorum. Ama ortada kar yok, denilir.
Cocuklarim neyle kartopu yapabilecekleri sorulur. Cocuklarin 6nerileri dinlenir. Onerileri ardindan ¢ocuklara birer tane poset dagitilir.
Posetleri sikarak kartopu yapilir. Posetleri birbirine atarak kartopu oyunu oynanir. Sonra posetler ayaga gegirilir. Karda kayma taklit
edilir. Posetler altimiza konularak kizakta karda kayma yapilir. Karda eglence taklit edilir. Posetler toplanir.
Heykel ol oyunu oynanir. Ogretmen hareketli bir miizik pargasi esliginde cocuklarla dans eder ve ¢ocuklardan miizik durdurdugunda
hareketsiz kalarak heykel olmalarmi ister. Ogretmen heykel olan cocuklar giildiirmeye calisir. En son kalan giilmeyen gocuk alkislanir.
Hareketli- hareketsiz kavramlarina dikkat gekilir.
Smuftaki biiylik boy legolar halinin iizerine dokiiliir. Smiftaki ¢ocuklar tek tek legonun oldugu yere cagrilir.
Yere yan yana siitunlar halinde her renkten legolar, o renk legoyu seven ¢ocuklar tarafindan dizilir. Hangi rengin grupta daha ¢ok ,
hangi rengin en az sevildigi yerdeki nesne grafigine bakilarak tartigilir.
Cocuklarla birlikte disariya bir kap su konulur. Bir giin bekletilir. Ve buz incelenir. Buzun olusumunu incelenir.
MATERYALLER

e  Poset

e lLego

e  Hareketli miizik

e  Kitap ve boyalar
SOZCUKLER

e Kizak

o Heykel
KAVRAMLAR

e Zat: Hareketli —Hareketsiz
AILE KATILIMI

e Usiidiim iigiidiim tekerlemesinin sézleri eve gonderilir. Ailelerin birlikte sdylemeleri istenir.
DEGERLENDIRME

Bugiin hangi malzemeyi kullanarak kartopu yaptiniz?

Posetlerle karda eglence oyunu ilginizi ¢ekti mi? Eglendiniz mi?
Bagka neleri kullanarak kartopu yapabiliriz.

Daha 6nce buna benzer oyun oynadimiz mi? UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih :20/12/ 2021
Yas Grubu (Ay) T
Ogretmen Ad1 E P

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Kasin Ne Giymeliyim?” isimli Tiirkce, sanat, oyun, okuma yazmaya hazirlik etkinligi
“Ufliiyorum Yolu Buluyorum” isimli oyun ve fen etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






KISIN NE GIYMELIYiM?

Etkinlik cesidi: Tiirkge, Sanat, Oyun, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Grup Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu NN

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELIiSiMi

Kazamm 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir.

SOSYAL DUYGUSAL GELIiSIiM:

Kazanim 7. Bir isi ya da gorevi basarmak i¢in kendini giidiiler.

Gostergeleri: Yetigkin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar. Bagladig1 isi zamaninda bitirmek i¢in ¢caba gosterir.

DiL GELIiSiMi

Kazamim S: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusmayi baglatir. Konusmayi siirdiiriir. Konusmayi sonlandirir. Sohbete katilir. Konugsmak igin sirasini bekler.
Kazamm 8: Dinlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

BIiLiSSEL GELISiM

Kazanim 3. Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden sdyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazamim S. Nesne ya da varhiklari gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin rengini soyler.

Kazanim 6. Nesne ya da varhiklar: ozelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklar rengine gore ayirt eder, eslestirir.

Kazanim 10. Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.

OZ BAKIM BECERILERI

Kazanim 2. Giyinme ile ilgili isleri yapar.

Gostergeleri: Giysilerini ¢ikarir, giyer, diigme agar/kapar.

Kazanim 8. Saghgi ile ilgili 6nlemler alir.

Gostergeleri: Sagligin1 korumak icin yapmasi gerekenleri sdyler. Sagligina dikkat etmediginde ortaya cikabilecek sonuglari aciklar.
Saglhigin1 korumak i¢in gerekenleri yapar.

OGRENME SURECH

Ogretmen iizerine kalin kaban, atki, yiin sapka giyerek sinifa girer.” Cocuklara hava ¢ik soguk. Okula gelirken kalin giyinerek
geldim, der.” Kig mevsiminde artik havalarin sogudugu ve disar1 ¢ikarken kalin giyinilmesi gerektigini anlatilir. Giysilerimizde ne
gibi degisiklikler oldu? Gibi sorular ¢ocuklara yoneltilir.

Uzerinde tisort ve sort olan cocuk resmi gosterilir. Arda ¢ok iisiidii. Kisin ne giymeli? sorusu sorulur. Cocuklarin cevaplar1 dinlenir.
Bu konuyla ilgili ¢izgi filmi izletilir. Sagligimizi korumak i¢in mevsime gore giyinmenin énemi anlatilir. Giysi giyme oyunu oynanir.
Ogretmen cocuklar1 iki gruba aymrir. Bir baglama ¢izgisi belirler ve g¢ocuklara bu ¢izginin arkasinda siraya girmelerini soyler. Bitis
¢izgisinin oldugu yere de her grup i¢in bir yelek koyar.

Gruplarin bagindaki ¢ocuklardan verecegi isaretle birlikte kogsmalarmi yeleklerini giydikten sonra agik olan diigmeleri kapamalarini
daha sonra geriye kogmalarini ister. Sirada bekleyen arkadasi lizerindeki yelegin diigmelerini agar ve kendisi giyinir. Kosarak bitig
¢izgisine gider ve yelegi ¢ikarir. Kosarak geri gelir arkadaginin eline vurur ve siranin arkasina geger. Gruptaki ¢ocuklar oyunu bitirene
kadar oyun devam eder. ilk bitiren grup oyunu kazanir.

Oyunun ardindan 6gretmenin elinde bir slirpriz kutusu vardir. Cocuklara sizce siirpriz kutumun iginde neler olabilir diye sorarak
dikkatlerini ¢eker. Siirpriz kutusunun i¢inde kalin ve ince eldiven, kalin ve ince atki, kalin ve ince ¢orap vardir. “Siirpriz kutusunun
icinde neler olabilir sizce gocuklar” diyerek ¢ocuklarin tahminde bulunmalarini ister. Cocuklara bazi ipuglar1 verir. Daha ¢ok kisin
kullaniriz. Bazilarim1 sadece kiyafetlerimize siis olsun diye kullaniriz. Cocuklarin tahminleri dinlenir. Cocuklarin tahminlerinin
ardindan 6gretmen siirpriz kutusunu agar ve iginde eldiven giftlerini, atkilar1 ve goraplari gocuklara gosterir. Cocuklar sizce bu
eldivenlerin birbirlerinden ne gibi farklar1 var diye sorar. Cocuklarin cevaplart dinlenir. Aralarindaki incelik ve kalinliklarina ve
hangi mevsimde kullanildigiyla ilgili 6zellikle vurgu yapilarak dikkatleri bu konuya cekilir. Siirpriz kutumuzdaki malzemelerimizin
simdi sizlere bir siirprizi daha var diyerek 6gretmen eldiven, corap ve atkilari her bir gifti karsilikli olacak sekilde bir kukla gibi
oynatmaya baslar. Once kalin ve ince eldiven konusturulur.

Kalin eldiven : Oflaya poflaya gelir.

Ince eldiven: Hemen sorar. Neyin var kalin eldiven neden bu kadar oflayip pofluyorsun merak ettirdin beni diye sorar.

Kalin eldiven: Az dnce Ali ve arkadaglar1 kar topu oynamak i¢in disar1 ¢iktilar tabii ¢ikarken elleri iislimesin diye beni de yanina aldi
Ali. Tlk basta kartopu oynamak cok eglenceliydi fakat sonra 1slandikga iisiimeye basladim. Fakat Ali ve arkadaslarinin hi¢c durmaya
niyetleri yoktu. Devam ettiler. Ama hava ¢ok soguktu. Ben 1slandik¢a 1slandim su halime bak sirilsiklam oldum. Her tarafim
soguktan buz tuttu diyerek sdylenir.

Ince eldiven: Kizma kalmn eldiven kisinda cocuklarin en giizel eglencesi kartopu oynamak. Sende biraz buna katlanacaksin diyerek
arkadagini teselli etmeye caligir.

Kalin eldiven: Evet galiba haklisin ben biraz isiidiigiim i¢in séylenmistim. Ama kisin kartopu oynamakta ¢ok eglenceli ger¢ekten
der. Neyse ben gidip biraz dinleneyim diyerek iki eldiven vedalasirlar.

Eldivenlerin ardindan kalin ¢orap ve ince gorap kukla sahnesinde konusturulur. Cocuklara birlikte merhaba derler. “nasilsiniz
¢ocuklar” ben kalin ¢orap kigin soguk havalarda sizlerin ayaklarini 1sitirim ayaklariniz tisiimesinler diye. Bende ince ¢orap bende
yazin ayaklariniz terleyip yara olmasimlar diye sizi koruruz diyerek kendilerini tanitirlar. Bizlerin ¢ok cesitli renkleri ve desenleri
vardir. Eminim sizlerin de bir ¢ok degisik coraplariniz vardir. Sizlerde yazin her zaman olmasa da kigin mutlaka goraplarinizi
giymeyi unutmamalisiniz. Yoksa karniniz agrir ve hasta olursunuz derler. Coraplarmizi her giin degistirmelisiniz. Simdi bizlerin



gitme vakti geldi sizlerle tanistigimiza ¢cok memnun olduk goriismek iizere hoscakalin diyerek ayrilirlar. Ardindan 6gretmenin iki
eline doladi1 atkilar gelirler. Atkilar kavga ederek igeri gelirler. Ince atki arkadagina kizmaktadir.

-Ben sana demistim bu soguk havada beni digar1 ¢ikarma diye ben soguk havalara dayanamiyorum. Sen parkta oynamaya ki
mevsimin de yalniz ¢tkmalisin benim i¢in uygun degil ki mevsimi diyerek kalin atkiya kizar.

Kalin atki: Benim iginde yaz mevsimi hi¢ uygun degil. Bende yazin ¢ok terliyorum. Seninle oynarken. Birde sen partilere gitmeyi de
¢ok seviyorsun ama beni sadece disarida takmak istiyor insanlar ¢iinkii ben igeride onlari ¢ok 1sittigim i¢in beni istemiyorlar hemen
bir kenara birakiyorlar. Seninle galiba hi¢ birlikte vakit geciremeyecegiz diyerek iizgiin bir sekilde ¢ocuklara donerler ve sizce biz
nasil birlikte vakit gegirebiliriz ¢ocuklar diyerek sorarlar. Cocuklarin bu konudaki fikirleri dinlenilir. Sonrasinda ortak bir karar
verilir. Daha sonra ince ve kalin atkilar ¢ocuklar ile vedalasarak ayrilirlar.

Calisma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri acgiklanir. “Her swrada kis mevsiminde giydigimiz giysileri yuvarlak icine
alalim.Yukaridaki bereyi Duru’nun anlattigy sekilde boyayalim. Berelerin iizerindeki kar tanelerini inceleyelim.Her boliimde eksik
olan beresi bos kutulara ¢izgi cizerek birlestirelim. Ayni kar tanelerinin yanyana ve altalta gelmedigine dikkat ettiniz mi?
MATERYALLER

e  Yelek, kitap ve boyalar, kalin ve ince eldiven, kalin ve ince atki, kalin ve ince gorap
SOZCUKLER
e  Mevsime gore giyinmek, kislik
KAVRAMLAR
e  Boyut: Kalin-ince
AILE KATILIMI
e Aile katilim kitabinda yer alan “Doruk ile duruyu labirenti takip ederek kardan adama ulastirahm”yonergeli sayfa eve
gonderilir.
DEGERLENDIRME
Bugiin hangi oyunu oynadik?
Giysi giyme oyununda eglendiniz mi?
Mevsime gore giyinmesek ne olur?
Kisin iistimemek i¢in nasil kiyafetler giyeriz?
Daha 6nce bu oyunu oynadiniz mi?

UYARLAMA



UFLUYORUM YOLU BULUYORUM

Etkinlik Cesidi: Oyun ve Fen Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay):.........
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELIiSiM
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 10: Mekinda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu soyler.
SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM:
Kazanim 10: Sorumluluklarim yerine getirir.
Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
DIiL GELIiSiMi
Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.
Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.
MOTOR GELIiSIiM
Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.
Gostergeleri:Bireysel ve esli olarak denge hareketleri yapar.
OGRENME SURECH
Ogretmen eline pipet ve pinpon toplarmi alarak bugiin bu malzemelerle oyun oynayacaklarini agiklar. Nasil bir oynayacaklari
hakkinda ¢ocuklarin fikirleri alir. Gelen yanitlar degerlendirilir. Daha sonra oyunun kuralarini agiklar. En yakin bilen alkislanir.
Oyun masanin {istiine gazli kalem ile yol gizilir. Pinpon topu yolun baslangi¢ kismina yerlestirilir. Daha sonra pipetle tifleyerek ve
yoldan ¢ikmadan ¢ikis ¢izgisine kadar ulagsmalar1 saglanir. Her 6grenciye yapmalari igin firsat taninir.
Kim Nerede? Oyunu oynayacaklar1 sylenir. Simdi herkes kendine bir yer bulup yatmalari istenir. Etrafina kesinlikle bakmamalari
sOylenir. Cocuklar birbirlerini gérmeyecek sekilde yere yatarlar. Ogretmenin adin1 séyledigi cocugun hangi cocuklarm arasinda
yattigini bulmalarini istenir. Dogru bilen bir balon hediye kazanir.
Oyun bittikten sonra dgrenciler eslenir. Ogretmen bu balonlarla ne yapacagimizi tahmin etmeye galismasi saglanir. Yakin tahmin
eden alkiglanir. Daha sonra 6gretmen deney yapacagimizi sdyler. Esler balonlariyla elektriklenme deneyi yapar. Bir es balonu
digerinin sagina ya da yiinlii bir kiyafete siirer. Diger 6grenci kiigiik kagit pargalari hazirlar. Balon kagit pargalarina ya da uzun sagh
bir 6grencinin saglarina yaklagtirilarak ¢ekim gozlenir. Deneyin sonucunda yapilan deney ile ilgili ¢alisma sayfasina sol tarafina
deneyde kullandigimiz malzemeler gizilir. Diger tarafina deneyin yapilisi resmedilir.
Ardindan ¢ocuklar ikiserli olarak gruplanir. Her gruba bir balon verilir. Balonlar raketle hoplata hoplata bitis ¢izgisine kadar
gotiiriilmeye galisilir. Cocuklar belirlenen mesafe i¢inde balonu diisiirmeden yiirimeye ¢aligirlar. Oyun ¢ocuklari ilgileri
dogrultusunda oynanur.
MATARYALLER
e  Pinpon topu ,baslangigc,bitis,balonlar,kagit,yiinlii kiyafetler, pipet
SOZCUKLER
o -
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
e Ailelerinde “Ufliiyorum Yolu buluyorum”oyunu oynamalari saglanir.
DEGERLENDIRME
Oynadigimiz oyunun adi neydi?
Nefesin topu ilerletmene yetti mi?
Topun yoldan disari ¢giktiginda ne hissettin?
Buna benzer bir oyun oynadin mi1?
Kim nerede oyunu oynamak hosuna gitti mi?
Balonlarla ne deneyi yaptik?
En ¢ok nereye siirttiigiin zaman elektriklendi?
Balonlari raketle tagimak kolay oldu mu?

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih :21/12/ 2021
Yas Grubu (Ay) s
Ogretmen Ad1 PP PRPPR

Giine Baslama Zamam

Oyun Zaman

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam

“Su Eldivenlere Bakin” isimli fen, matematik, Tiirk¢e, miizik ve sanat etkinligi
“Tavsan ile Kaplumbaga” isimli Tiirkge, oyun etkinligi

“Bes Yesil Sise “isimli matematik oyun

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






SU ELDIVENLERE BAKIN

Etkinlik Cesidi: Miizik ve Sanat Etkinligi (Biitlinlestirilmis Biiylik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay): ............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISIiM

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer. Malzemeleri keser, yapistirir.
Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Vurmali ¢algilart kullanarak ritim ¢alismasi yapar.

DIiL GELIiSiMi

Kazanim 7:Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.
Kazamm 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir. Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, 6ykii siir gibi ¢esitli yollarla sergiler.
BIiLiSSEL GELISiM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay: ayrintilarryla agiklar.

OGRENME SURECI.

Bir giin dncesinden gocuklardan evden birer tane ince ve kalin kiyafet getirmeleri istenir.Getirilen kiyafetler sinifta incelenir ve bu
kiyafetlerin hangi mevsimde giyildigi hakkinda konusulur. “Bu kiyafetler nasildir? Hangileri ince kumastan, hangileri kalin kumastan
yapilmistir? ince kumastan yapilan kiyafetler ne zaman giyilir? Kalin kumastan yapilan kiyafetler ne zaman giyilir? Neden? Ince
kiyafetleri soguk havalarda giyersek ne olur? Biz su an hangi mevsimdeyiz? Mevsimin 6zellikleri nelerdir? Su an hangi kiyafetleri
giymeliyiz? Soguk havalardan korunmak i¢in bagka neler giymeliyiz?” seklinde kis mevsiminde nasil giyinmemiz gerektigi
konusuna dikkat ¢ekilir. Kiyafetler kullanim zamanlarina goére gruplanir.Ardindan herkes montunu, atkisini ve sapkasini getirir.
Once montlar hep birlikte giyilir, giymesini bilmeyen ¢ocuklara yardime1 olunur. Sonra atkilarin nasil baglanmasi gerektigi gosterilir
ve herkes atkisini kendisi baglar. En son sapkalar, varsa eldivenler takilir. Tiim ¢ocuklarin giyimi kontrol edildikten sonra gocuklar
montlarini, atkilarini ve sapkalarimi ¢ikartip yerine asarlar.“Simdi kis mevsiminde kendinizi soguklardan nasil koruyacaginizi
biliyorsunuz. Bakalim bu konuda arkadaglariniza ne kadar yardimei olabileceksiniz?” denir. Cocuklar ikigerli gruplara ayrilirlar.
Gruplardaki ¢ocuklar sirayla birbirlerine mont, atki ve sapka giydirmeye ¢alisirlar. Giydirme islemini ilk olarak bitiren grup oyunu
kazanir. Oyun gocuklarin ilgileri dogrultusunda devam ettirilebilir.

Cocuklarla birlikte 6grenme merkezlerindeki materyaller incelenir. Bu materyallerin ne i¢in kullanilabilecegiyle ilgili sohbet
edilir.Bunlardan hangilerinin eski hangilerinin yeni olabilecegiyle ilgili fikirleri alinir.

Eski olanlarin nasil eskimis olabilecekleriyle ilgili konusulur.Eski esyalarla neler yapilabilecegi tartisilir.

Smuftaki bazi eski ve kullanilamayacak olan egyalar belirlenerek bu esyalar1 tekrar kullanilir hale getirmek igin neler
yapilabilecegiyle ilgili ¢ocuklarin fikirleri alinir.Belirlenen esyalar ¢ocuklarin fikirleri dogrultusunda birlikte onarilir, temizlenir,
onarilmasi gii¢ olanlar tamir ettirilmek tizere ayrilir.

Ogretmen kisa bir &ykii anlatir.
Eski Ayakkabi
“Eda, annesiyle alisverise gidecekti. Eda’nin ayakkabilar: ¢ok eskimisti. Annesiona yeni bir ayakkabt alacaktr.
Hazirlanp evden ¢iktilar. Annesiyle birlikte bir ayakkabi magazasina girdiler.
Magazada birbirinden giizel yeni ayakkabilar vardr. Eda magazadadolasip kendine yeni bir ayakkabi secti. Segtigi ayakkabi beyaz
renkliydi.Magazada yetiskinler i¢in de ayakkabilar vardi. Eda, annesine seslendi:
Annecigim sen de kendine yeni bir ayakkabi alsana, burada ¢ok giizel
ayakkabilar var!
Annesi:
Benim ayakkabilarim ¢ok yeni, eskidiginde yeni bir ayakkabi alirim, dedi
Eda, annesinin ayakkabilarina bakti. Annesi hakliydi. Ayakkabilart hi¢ yipranmamusti,
151/ 151l parlyordu.
Ihtiyacim oldugu zaman alisveris yapmamiz daha dogru olur, dedi
Eda, annesine bir kez daha hak verdi. Kendi ayakkabisi ¢cok eskimis oldugu
i¢in yenisini alacaklardi.” Oykii sonunda gocuklara sorulur
Calisma sayfalar1 uygulanir.” Ayni olan eldivenleri cizgi cizerek birlestirelim.Kig mevsiminde kalin giysiler giyerek soguktan
korunuruz. Yukaridaki panoda hangi resimden kag tane var? sayalim. Ayni sayida kutu boyayalim. Bulutlarin icinde eski bere
yeni atki var. Yeni olan esyalari atkiya, eski olan egyalari bereye cizerek birlestirelim”
Cocuklara kar yagdi adli sarkiy1 birkag kez soyler. Ardindan misra misra ¢ocuklara tekrar ettirir. Cocuklara ritim aletleri dagitilarak
sarkiya eslik etmeleri istenir.
Kar Yagdi

Miijdeler olsun kar yagdi
Kosun ¢ocuklar hey
Her taraf beyazlandi
Bugiin senlik var

Kardan adam yapalim

Burnuna havug takalim

Bir sapka bir atki

Bir siipiirge takalim



Sarki bitiminde ¢ocuklar ¢aligma masalarina alinir. Eldiven geklinin ¢izili oldugu fon kartonu ¢ocuklara dagitilir. Cocuklar kartonu
cizili yerlerinden keserler. Masada bulunan renkli simler pullar yiin ipler kumas pargalari ve renkli pullarla eldivenlere istedikleri
deseni verirler. Pastel boyalarini da kullanarak desen ¢izerler. Calisma sonunda yapilan iiriinler panoda sergilenir.
MATERYALLER
e  Pastel boya,fon kartonu ,makas, yapistirici,renkli simler,pullar yiin ipler ,kumasg pargalar1 ,renkli pullar
Kazak, mont, kaban, bere, eldiven, atki
e SOZCUKLER

e Miijde
e  Senlik
KAVRAMLAR
e Zaman

o  Zat: Eski yeni

AILE KATILIMI

o -
DEGERLENDIRME
Caligmalar panoda sergilenir.
Ince kumastan kiyafetleri ne zaman giymeliyiz?
Soguk havalarda nasil kiyafetler giymeliyiz?
Simdi hangi mevsimdeyiz?
Kis mevsiminin 6zellikleri nelerdir?
Atk tasarlarken hangi malzemeleri kullandik?
Gergek bir atki 6rebilseydiniz onu kimin takmasini isterdiniz?
UYARLAMA



TAVSAN ILE KAPLUMBAGA

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Oyun Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay) :...........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISiM

Kazanim 10: Mekinda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Mekanda konum alir.

MOTOR GELISIiM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini 6ykii yoluyla sergiler. Dinledikleri/izlediklerini baskalarina anlatir.

OGRENME SURECH

“Tavsan ile Kaplumbaga” Masal1 anlatilir.

Ormanda tavsan hoplaya ziplaya geziniyormus. Bu tavsancik gordiigii biitiin komsularina ne kadar hizli oldugundan bahseder,
kimsenin onu gegcemeyecegini séylermis. Tavsan, gercekten de giiclii ayaklariyla hizli kosarmig. Komsulart ise tavsanin bu sekilde
bobiirlenmesinden hoslanmazlarmis. Ama higbirisi de onunla yarismaya yanasmazmus.

Tavsanin heryerde “Ben ¢ok hizlyim, beni kimse gecemez” diye dolagsmasi, kaplumbaganin kulagina gitmis. Kaplumbaga, oldukga
yavas ytiriir, tavsamn bir dakikada aldigi yolu bir giinde alirmis. Kaplumbaga tavsanla karsilagmayr ¢ok istiyvormus. Tesadiif bu ya
bir giin kaplumbaga ile tavsan ormanda karsilagmislar. Kaplumbaga tavsant goriir gormez;

— Lyi giinler tavsan kardes, Ben de seni artyordum, diye seslenmis. Tavsan merakla sormus;

— Beni neden arwyorsun, kaplumbaga kardes?

Kaplumbaga:Seninle yaris yapmak istivorum, hadi yarisalim da hangimiz daha hizlyiz anlayalim. Tavsan, kaplumbaganin sozlerine
giilmiis:

— Aman kaplumbaga kardes. Benimle dalga gegiyorsun galiba. Senin benimle yarisabilmen imkdnsiz, sen daha bir adim atmadan ben
yarigt bitirivim. Istersen kendini bos yere yorma, demis alayl alayl.

Kaplumbaga: Bu yarista seni gececegim. Istersen hemen baglayalim, demis kararli kararl.

Biitiin orman hayvanlari toplanmuislar. Yarigin sonucunu merakla beklemeye baslamiglar. Herkes birbirine; “Kaplumbaga kardes
¢ok yavag. Tavsani bu hiziyla nasil gegebilir ki?” diye soruyormus. Tavsan ve kaplumbaga son hazirliklarint yaparak yarisacaklart
yere gelmigler. Derken yarig baslamis. Tavsan bir anda ok gibi firlamus.

Kaplumbaga ise yavas yavas yiiriimeye baslamis. Tavsan gézden kaybolmus bile. Bir siire sonra geriye doniip bakmis, ne gelen var
ne giden. Kaplumbaga yarist aksama bitirir ancak, en iyisi ben surada birazcik uyuyayim, diyerek bir agacin altinda uyumaya
baslamis. Tavsan, yarist kazanacagindan olduk¢a emin uyuyadursun, kaplumbaga kendinden emin adimlarla yavas yavasg yiiriimeye
devam ediyormus. En sonunda tavsanin yattigi yere varmis. Bakmis tavsan horul horul uyuyor, hi¢ temposunu bozmadan yoluna
devam etmis. Bir siire sonra tavsan, uyanmis “Artik yarigi bitireyim, kaplumbaga kardes hala pesimden geliyor herhalde” diyerek
geriye bakmis. Gelen kimsecikler yokmus. Tavsan, “Kaplumbaga kardes yaristan vazgegti herhalde” diyerek yarigin bitecegi yere
dogru kosmaya baslamus.

avsan birde ne gorsiin, kaplumbaga kendisini gegmis. Hatta yarist bitirmek iizere. Son bir gayretle hizla kosarak kaplumbagayt
gecmeye ¢alismis. Fakat kaplumbaga yarist bitirmis bile. Yarisi kazanan kaplumbaga tavsanin yanina gelmis. Yarisi kaybeden
tavsan tizgiin iizgiin duruyormus. Kaplumbaga, tavsana demis ki;

-Tavsan kardes, onemli olan yaptigin her iste kararl olmaktir. Gereksiz 6viinmek sadece zayifliktir. Bundan sonra sende “En hizli
benim” diyerek 6viinme! Diyerek yuvasma dogru yavas yavas yiiriimeye baslamus.

Tavsan yaptigi hatayr anlamus. O giinden sonra hi¢ kimseye yarismaktan soz etmemis. Ezop Masallari

Etkinligin ardindan “Biilbiil Kafeste “oyunu oynanir. Cocuklarin el ele tutusarak bir halka olmalari istenir. Bu halka biilbiil kafesi
olur. Cocuklar arasindan iki ii¢ "Biilbiil" secilir. Biilbiiller kafes i¢inde dolagirlar.

Oyun sirasinda, halkadaki ¢ocuklarin, "biilbiil kafeste" sozlerini yineleyerek ve ellerini (Halkay1 birakarak ) ¢irpmalart istenir. Bu
sirada biilbiiller halkadan ¢ikmaya caligirlar. Halkadaki ¢ocuklar, biilbiilleri kafesten disar1 ¢ikarmamak i¢in ( Biilbiil nereden ¢ikmak
istiyorsa oradaki ¢ocuklar) hemen birbirlerinin ellerini tutarlar, kafesin agik yerini kapatirlar. Kafesten ( Arkadaslarinin kollari,
bacaklar1 arasindan ) kagabilen biilbiiller oyunu kazanmis olurlar.

Etkinligin ardindan Cocuklardan haliya U seklinde oturmalart istenir.

Sonrasinda bilmeceler ¢cocuklara sorulmaya baglanir. Bir bilmecenin cevabi bilindikten sonra digerine gegilir.

Dalda durur Elde durmaz. (Kus) Bir dal gordiigiinde hoop diye konar (Kus)
Bol emek verir Kendi yemez yedirir. (Arr) Yanina gittim hi¢ yok (Kus)

Kargidan baktim pek ¢ok Gokyiiziinde kanat ¢irparak ugar

Daldan dala ugarim Daldan dala konar goklerde

Solucan yer doyarim Ozgiirce kanat girpar

Bir ses duyunca pir Cikcik diyerek her yerde yem arar.....(Kus)

Diye kagarim....(Kus)



MATERYALLER
e -
SOZCUKLER
L]
KAVRAMLAR
e  Yon/Mekanda Konum: iginde-Disinda
e  7Zat: Hizli-Yavas
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Oyunumuzun adi neydi?
Biilbiiller nasil ses ¢ikarirlar?
Hig biilbiil gordiiniiz mii?
Kafesin iginden kurtulmaya ¢alisirken neler hissettiniz?
Biilbiil kafeste oyununun ismini degistirseydin ne koyardin?
Bilmecelerin cevaplar nelerdi?
Bilmecelerin cevaplarini ararken neye dikkat ettiniz?
Bagka bilmeceler biliyor musunuz?

UYARLAMA



BES YESIL SiSE SALLANIYOR

Etkinlik Cesidi: Matemmatik ve Oyun (Biiyiikk Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: .........
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DiL GELIiSiMi
Kazamim 7. Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.
BIiLiSSEL GELISiM

Kazanim 5. Nesne ya da varhklar gozlemler.

Gostergeleri: nesne/varligin adini soyler.

OGRENME SURECI

Yesil sise adli parmak oyunu hep birlikte sdylenir.

YESIL SiSE

Bes yesil sise sallaniyor, (Bas parmak acilarak, el sallanir.)
Iclerinden biri, pat diistii yere.(Bir parmak kapatilir.)

Dort yesil sise sallantyor

Iclerinden biri, pat diistii yere.(iki parmak kapatilir.)

Ug yesil sise sallaniyor

Iglerinden biri, pat diistii yere.(Ug parmak kapatilir.)

iki yesil sise sallaniyor

Iglerinden biri, pat diistii yere.(Dort parmak kapatilir.)

Bir yesil sise sallaniyor

I¢lerinden biri, pat diistii yere.(Bes parmagin tamanu kapatilir.)
Hig yesil sise sallanmiyor.(Bas olumsuz anlamda yanlara sallanir.)

Matematik kitabi dagitilarak sayfanin yonergesi agiklanir. Palyacolarin attigi toplari sayalim. Uygun rakami ornekteki gibi cizgiyle
birlestirelim.Sayilart ok yoniinde tamamlayalim.Bos olan kutulara gelmesi gereken sayilari yazalun.Geometrik sekilleri sayalim.
Geometrik sekillerin sayisint ornekteki gibi yazalim. Boncuklart sayalim. Boncuk sayilarint her kutunun altina ornekteki gibi
yazalim”

MATERYALLER

e  Boya kalemleri, Yesil renkli oyuncaklar, Yesil renkli parmak boyasi, resim kagidi, pastel boya
SOZCUKLER

o -
KAVRAMLAR

e Renk: Yesil
AILE KATILIMI

% Ailele{den cocuklarinin giysi dolaplarini incelemeleri ve Yesil esyalar1 bulmalart i¢in gerekli ortami olusturmalari istenir.

DEGERLENDIRME
Parmak oyunumuzun adi neeydi?
Yesil renk hangi meyveler var?
Dogada yesil renklere d6rnek verelim?

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih 122/12/ 2021
Yas Grubu (Ay) e
Ogretmen Ad1 PN

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam

“Yapboz Yapiyorum” isimli sanat oyun ve miizik etkinligi

“Soguk, Ik ve Sicak” isimli fen, oyun ve sanat etkinligi

“Kardan Adama Ne Oldu? isimli sanat, drama, Tiirkge, miizik okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






YAPBOZ YAPIYORUM

Etkinlik Cesidi: Sanat, Oyun ve Miizik (Biitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay): ............
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELISiM
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazamim 15: Parc¢a-biitiin iliskisini kavrar.
Gostergeleri: Bir biitiiniin pargalarini sdyler. Bir biitiinii pargalara boler. Biitiin ve yarimi gosterir. Parcalari birlestirerek biitiin elde
eder.
MOTOR GELISIM
Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
OGRENME SURECI
Ogretmen elinde kislik meyve ve sebze cesitlerinin oldugu bir tepsi ile gocuklarin yanina gelir. Cocuklara sebze ve meyveelerin
isimlerini sorar. Kis mevsiminde hastalanmamak i¢in bol bol meyve sebze tiikketmemiz gerektigi sdylenir. Cocuklar ¢alisma
masalarina alinir. Mevye resminin yer aldigi A4 kagidi boyutunda boyama sayfalari dagitilir. Cocuklardan meyve resmini istedikleri
renge boyamalart istenir. Boyanan resimler fon kartonuna yapistirilir. Boyama ve yapigtirma tamamlaninca resimleri ii¢ parcaya
boliinecek sekilde makasla kesmeleri istenir. Kesilen pargalar karigtirilir. Yap bozu yeniden bir araya getirmeleri istenir.
Cocuklar dan minderlerini alarak yarim daire seklinde oturmalari istenir. Hep birlikte iisiidiim adli sark: soylenir.
Usiidiim

Usiidiim tistidiim a benim canim iistiidiim.
Kiirkiinii giy kiirkiinii giy a benim canim kiirkiinii giy.
Kiirkiim yok kiirkiim yok a benim canim kiirkiim yok.
Alsana alsana benim canim alsana.
Param yok param yok a benim canim param yok.
Bulsana bulsana a benim canim bulsana.
Sarkiy1 sdylerken ¢ocuklar sarkiya uygun hareketlerde yaparlar.
Ogretmen ¢ocuklar1 oyun alanina alir. Cocuklardan el ele tutusup halka olmalari istenir. Sayismaca ile ebe secilir. Ebe halkanin
ortasinda yerini alir. Cocuklar hep birlikte sarki soylemeye baslarlar.
Ebe ebe gel bize
Uzaktan vur elimize
Eger vuramazsan
Ebesin ebe
Sarkinin son satir1 bitince halkay1 genisletir ve el ¢irpmaya baglarlar. Ebe bu sirada oyuncularin ellerine vurmaya ¢alisir. Cocuklar
ellerini kagirir, saklar orada el ¢irpalar. Ebe atik davranir kimin eline vurabilirse ebelikten kurtulur, oyun yeniden baglar.
Ogretmen kis sporlartyla ilgili sohbeti baslatir. Kisinkarin ya da buzun iizerinde hangi sporlar yapilir? Diye sorar.internet ortanunda
kis sporlartyla ilgili videolar izletilir.
Cocuklar ¢alisma masalarmma alimir. ” Ortadaki yesil renkli cergeve icindeki kig meyve ve sebzelerinin diziligini inceleyelim. Ayni
sekilde siralanmug olani bulalim. Cicegini boyayalim.Kig mevsiminde yapilan sporlarin resimlerini inceleyelim. En ¢cok hangi
sporu yapmak isterdik? Soyleyelim. Boyanmamig kayak takimlarini boyayalim.
MATERYALLER

e  Boyama sayfasi,makas ,fon kartonu ,pastel boya
SOZCUKLER

e Yap-Boz
KAVRAMLAR

e  Miktar: Parga -Biitiin
AILE KATILIMI

e  Evde aileleriyle farkli materyallerden yap-boz yapmalari istenir.
DEGERLENDIRME
Simuftaki yapbozlarla ¢alisma yapilir.
Sarkiy1 bireysel olarak sdylemek isteyenlere imkan verilir.
Oyunumuzun adi neydi?
Oyunumuzun kurallari neydi?
Oyunumuzda hangi sarkiy1 sdyledik?
Oyun oynarken hangi organimizla ritim tutuk?
Ebenin ne yapmasi gerekiyordu?

UYARLAMA



SOGUK, ILIK VE SICAK

Etkinlik Cesidi: Fen, Oyun ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis, Biiyiik Grup Etkinligi )

Yas Grubu (Ay): ............
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM
Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Gergek durumu inceler.
Kazamim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.
Gostergeleri: Bir olayim olas1 nedenlerini s6yler. Bir olayin olas1 sonuglarini soyler.
DIL GELISIM
Kazamim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.
Gaostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
OGRENME SURECI ‘
Cocuklarla birlikte bir deney yapilacagi soylenir. Ve malzemeler cocuklara tek tek gosterilir. Ardindan deney yapilir. 1. I¢inde sicak,
soguk ve 1lik su bulunan kaplar alalim.
2. Sag elimizi soguk suya, sol elimizi sicak suya batiralim. Ellerimizi yarim dakika kadar suda tutalim.
3. Sag ve sol elimizi sudan ¢ikarip, ikisini birden 1lik suya batiralim.
4. Ne hissediyorsunuz? Hangi eliniz suyu soguk hissediyor? Sicak hisseden eliniz hangisi?
5. Her iki elinizi de ayn1 suya soktugunuz halde, neden birini sicak, digerini soguk hissediyor olabilirsiniz?
Soguk elimiz 1lik suyu sicakmig gibi hissederken, sicak elimiz sogukmus gibi hisseder Deneyin ardindan sinif toplanir ve Deney
hakkinda ¢ocuklarin izlenimlerini deney kagidinin sol tarafinda kullandigimiz malzemeler sag tarafinda deneyi nasil yaptik
¢ocuklarin resmetmeleri istenir. Sicak-Soguk oyunu i¢in yere ¢ember sekline oturulur. Bir ¢ocuk ebe seg¢ilir, siniftan ¢ikarilir. Kiigiik
bir oyuncak sinifta bir yere saklanir. Ebe geri ¢agrilir. Ebe, oyuncagin bulundugu yere yaklasinca ¢ocuklar sicaklamis gibi,
uzaklasinca liglimiis gibi davranirlar. Ebe bu ipuglartyla oyuncagi bulmaya caligir
MATERYALLER
e Iginde sicak, soguk ve 1lik su bulunan kaplar
_»  Boya kalemleri
SOZCUKLER
o -
KAVRAMLAR
. Duyu: Sicak-Soguk-Ilik
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Sicak ve sogugun birbirinden farki nedir?
Deneyden ne 6grendik?
Verilen yonergelere gore oyuncagi bulmak ne hissettirdi?

UYARLAMA



KARDAN ADAMA NE OLDU?

Etkinlik Cesidi: Sanat, Drama, Tiirk¢e, Miizik Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitlinlestirilmis Kiiciik ve Biiyiik Grup Etkinligi
Yas Grubu: ...................

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISIiM

Kazamim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Kayma adimi yaparak
belirli mesafede ilerler.

Kazanim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte
cizer.

BIiLiSSEL GELIiSiM

Kazamm 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilartyla agiklar.

Kazamim 17. Neden-sonug iligkisi kurar.

Gostergeleri: Bir olaym olast nedenlerini sdyler. Bir olayin olast sonuglarini séyler.

DIiL GELiSiMi

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sodylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konugurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.

Kazamim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.
Kazamm 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinlediklerini /izlediklerini drama yoluyla sergiler.

OGRENME SURECI
Sanat etkinligi i¢in masalar hazirlanir. Bir masaya A 4 boyutunda siyah karton verilir. Pastel boyalar dagitilir. Beyaz renk pastel
boyayi kullanarak kis resmi yapmalari istenir. Yapilan resimlerinin yiizeylerini istedikleri renklerle boyarlar. Resim bittikten sonra

beyaz sim verilir. Beyaz simle resmi siislerler. Yapilan resimlerin arkasina paspartu yapilir. Panoda sergilenir.
Kis mevsimi ile ilgili hangi ¢alismalar yaptiklar1 hakkinda konusulur. Ardindan “Kardan Adama Ne Oldu” adli hikaye okunur.
Cocuklara hikdyenin ismi sdylenmez. Hikdyenin bitiminde hikayenin ismi belirlenir.

Kardan Adama Ne Oldu?
Arda pencereden disar1 bakiyordu. Lapa lapa kar yagiyordu. O giin birkag saat kar yagdi. Her yer bembeyaz oldu. Arda annesinden
izin istedi. “Annecigim disar1 ¢ikabilir miyim?” Dedi. “Tabii ¢ikabilirsin ama iyice giyinmelisin,” dedi. Arda montunu, sapkasini,
eldivenlerini, botunu giydi. Atkisini takti ve disart ¢ikti. Arkadaglar1 kartopu oynuyorlardi. Arda’ da katildi. Hepsi ¢ok egleniyorlardi.
Arkadaglar1 “Haydi, kardan adam yapalim,” dedi. Karlar1 yuvarlayip kardan adam yaptilar. Goziinii, agzini, burnunu, siipiirgesini,
atki ve sapkasini da taktilar. Kardan adam ¢ok giizel oldu. Ama ¢ok tigiimiislerdi, birbirlerine iyi aksamlar deyip evlerine gittiler.
Ertesi sabah giines ¢ikt. Arda penceresinden kardan adama bakt1 ve birden ¢ok sasird1...Oykii burada bitirilir. Kesildigi yerden,
¢ocuklar dykiiyii tamamlamaya ¢alisir. Ardindan, “Kar yagdiginda neler yapabiliriz?” diye sorulur. Cocuklarin cevaplarindan sonra,
“oynayalim m1? Deyip ¢ocuklar1 ayaga kaldirir, cocuklarin verilen yonergelere gore istedikleri gibi hareket edebileceklerini
sOyleyerek baslar.

Ogretmen dramay1 yonlendirir. “Cocuklar, kis geldi, hava ¢ok soguk. Kalin giysilerimizi giyelim. Kazagimizi, pantolonumuzu
giydik. Ayagimiza da ¢izmemizi giymeyi unutmayalim. Uzerimize kabamimizi giymeliyiz. Ne unuttuk? Atkinuzi ve sapkamizi
giyelim. En son eldivenlerimizi giyelim. Iste hazinz. Sizce neye hazirz cocuklar? Evet evet disar1 ¢ikmak igin haziriz. Ama disarida
ne yapacagimizi biliyor musunuz? Kartopu oynayacagiz.Disar1 ¢iktik.Hadi kartopu yapalim.Kartopu birbirine atalim. Simdi karda
kayalim..Simdi kardan adam yapalim. Karda yiiriiyelim. Cok iisiidiik. Eller birbirine siirtiiliir. Iceri girelim.

Cocuklardan masalara oturmalar istenir. Kitap ve keceli kalemler dagitilir.

“Resimler bakarak bir dykii olusturalim.

En son resimde kardan adama ne olmus? sdyleyelim.

Kardan adamdan geriye ne kalmig olabilir? Cizelim.

Bu 6ykiiye bir isim koysak dykiimiiziin ismi ne olurdu?”

Ardindan sarki hep birlikte sdylenir.

MUJDELER OLSUN KAR YAGDI
Miijdeler olsun kar yagdi, kosun ¢ocuklar hey,
Her taraf beyazlandi ,bugiin senlik var...
Kardan adam yapalim,burnuna havug takalim.
Bir sapka,bir atki,bir siipiirge bulalimmmm...
Miijdeler olsun karyagdi, kosun gocuklar hey.
Her taraf beyazlandi,bugiin senlik var...



MATERYALLER
e  Siyah karton, pastel boyalar, sim
SOZCUKLER
o Kis
e Soguk
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Bugiin okudugumuz hikayenin adni ne koydunuz?
Kardan adam neden eridi?
Kartopu oynamaya ¢iktigimizda veya kigin neden kalin giyiniyoruz?
Giyinmezsek ne olur?
Kisin neler giyeriz?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih :23/12/ 2021
Yas Grubu (Ay) s
Ogretmen Ad1 PPN

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Bak geldi kis baba” isimli Tiirkge, miizik, oyun ve sanat_ etkinligi
“Palyaco” isimli miizik,sanat, oyun ve Tiirk¢e etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






BAK GELDI KIS BABA

Etkinlik Cesidi: Tiirkce, Miizik, Oyun ve Sanat_ (Biitiinlestirilmis, Biiyiikk Grup Etkinligi )
Yas Grubu (Ay): ............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DIiL GELIiSiMi

Kazamm 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri:Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.

BIiLiSSEL GELISiM

Kazanim 7: Nesne ya da varhiklar: 6zelliklerine gore gruplar.
Gostergeleri:Nesne/varliklar: kullanim amaglarina gore gruplar

Kazanim 14. Nesnelerle oriintii olusturur.

Gostergeleri: Modele bakarak nesnelerle 6riintii olusturur. En ¢ok ti¢ 6geden olusan oriintiideki kurali sdyler. Bir oriintiide eksik
birakilan 6geyi soyler, tamamlar. Nesnelerle 6zgiin bir 6riintii olusturur

OGRENME SURECI
Ogretmen dersten 6nce eldiven, corap, portakal ve elma hazir eder. Ogretmen gocuklara bu malzemeleri kullanarak neler yapabiliriz
diye sorar. Cocuklarm cevaplar1 dinlenir. Ogretmen simdi bu malzemeleri kullanarak “sasirtan oriintii” oyunu oynayacagiz sizinle
ama sasirtmacali bir oyun olacak bu biraz der. Oyunun kurallarmi agiklar. Ogrencilerden iki kisi secilir. Secilen 6grencilere 6gretmen
(portakal, eldiven, ¢orap, elma) gibi komutlar verir. Bu siralama her seferinde degistirilir. Caligmanin Oriintii olabilmesi igin
malzemelerden 2’ser adet olmas1 6nemlidir. Bu siralamaya uygun olarak &riintiiyii tamamlanmasi beklenir Oriintii caligmasi tiim
ogrenciler ile tamamlandiktan sonra dgretmen g¢ocuklardan bugiin ailelerinizle birlikte bir kis meyveleri salatasi hazirlamanizi
istiyorum denilir.
Cocuklarla birlikte “Kis Baba” sarkisi canlandirilarak sdylenir.
KIS BABA
A a abak geldi ki baba
Sirtinda kalin abasi
Elinde kalin sopasi
A a a bak geldi kig baba
E e e bir karis kar yerde
Daglar kirlar hep bembeyaz
Yavru kuslar yem bulamaz
E e e bir karis kar yerde
1iikis dondurdu bizi
Bu soguga dayanilmaz
Kis babaya inanilmaz
Korkumuz yok kardan kistan
Ne soguktan ne riizgardan
O o o bak sirtimda palto
“Karli havalarda sokakta kalan hayvanlar kendilerini nasil korurlar sizce?
Nereden yemek bulurlar? Nereden su igerler? Sokaktaki hayvanlar igin mama kab1 yapalim mi?” denilerek 5 litrelik su siselerinin
ortasinda dikdortgen seklinde genis bir delik agilir. i¢i mama ile doldurulur ve gocuklarla beraber okulun bahgesine ve disindaki
yerlere yerlestirilir.
MATERYALLER
e  Farkli mevsimlerde giyilebilen kiyafetler, eldiven, ¢orap, portakal ve elma (2’ser adet)
SOZCUKLER
e -
KAVRAMLAR
e -
AILE KATILIMI
e  Dolabimizdaki kislik giysilerimizi diizenleyelim, kig meyveleri ile meyve salatasi yapalim.
DEGERLENDIRME
Oriintii oyunumuzda hangi malzemeleri kulladik?
Oriintiiyii olusturmakta zorlandin mi?
Kisin yapmay1 en sevdiginiz sey nedir?
Hayvanlara yardim etmek mutlu etti mi ?

UYARLAMA



PALYACO

Etkinlik Cesidi: Miizik,Sanat, Oyun ve Tiirk¢e Etkinligi (Biiyiik Grup Bireysel ve Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): ............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DIiL GELIiSiMi

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konugurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konugurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sark: sdylerken sesinin siddetini ayarlar

MOTOR GELISIM

Kazanim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemeleri yapistirir. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir
araya getirir.

Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Basit dans adimlarini yapar. Miizik ve ritim esliginde dans eder. Miizik ve ritim esliginde g¢esitli hareketleri ardi1 ardina
yapar.

OGRENME SURECI

Ogretmen smifa palyaco sapkasi takarak gelir. Cocuklara basindaki sapkanmn ne sapkasi oldugunu bilen olup olmadigim sorar.
Ardindan ¢ok komik bir kisinin sarkisini 6greneceklerini sdyler. Acaba bu kisi ne olabilir? Tahmin etmelerini ister. Palyaco adli
sarki 6gretmen tarafindan birkag kez sdylenir. Ogretmen sarkiy1 birkag kez tekrar eder. Ardindan gocuklara tekrar ettirilir. Sarkinin
sOzlerine gore hareket ettirilir.

Palyaco

Diise kalka, diise kalka Kocamandir papyonumuz
Diise kalka diise kalka kosusuruz Biz sevimli palyagoyuz.
Saka yolu, saka yolu Pinpon topu burnumuzla
Saka yolu saka yolu konusuruz Cocuklarin gozdesiyiz
Pinpon topu burnumuzla, Giildiiriide biz 6ndeyiz

Biz sevimli palyagoyuz. Nese veren palyacoyuz
Askilidir pantolonumuz Tiim diinyanin goziinde biz

Ogretmen palyaco sapkast ile bir oyun oynayacaklarim aciklar. Hareketli bir miizik agilir. Palyaco sapkasi sirayla dolasir. Miizik
durdugunda kimin baginda kalir ise oyundan ¢ikar. Oyun 3 6grenci kalana kadar devam eder. Sona kalan {i¢ 6grenci alkiglanir.
Cocuklar ¢aligma masalarina alinir. Sanat etkinligi kitabinda yer alan “Palyaco” isimli etkinligin yapilacag: agiklanir.

Palyaco sekline ait parcalar kesim ¢izgilerinden kesilir. Kirmizi benekli parca pileleme teknigi ile katlanir. Palyaconun gévde
kismina yapistirilir. Papyon ve diigmeler de resimdeki gibi yapistirilir.

PALYACO
Palyaco, sahneye ¢ikmis; ¢cocuklar ¢ok sevinmis. (Alkiglanir.)
Palyaco ¢ocuklara “Benim yaptigim hareketlerin aynisini yapin!” demis. (Sag el agza dogru tutulur.)
Palyago burnuna dokunmus. (Burna dokunulur.)
Boyle boyle kimse yapamaz, demis. (Bas, saga sola sallanir.)
Cocuklar burunlarina dokunmuslar. (Burna dokunulur.)
Palyaco sasirmis,”“Aaaa yaptiniz!” demis. (Sasirma hareketi yapilir.)
Palyaco, baginin iistiinde kocaman bir daire yapmuis. (Kollar bagin iizerinde daire sekli yapilir.)
Boyle boyle kimse yapamaz, demis. (Bas, saga sola sallanir.)
Cocuklar kocaman bir daire yapmuslar. (Kollar basin lizerinde birlestirilerek daire sekli yapilir.)
Palyaco yine sasirmis,“Aaaa yaptiniz!”demis. (Sasirma hareketi yapilir.)
Palyago, parmaklartyla gozliik yapmis ve ¢ocuklara dyle bakmis. (Parmaklari birlestirilerek gozliik yapilir.)
Boyle boyle kimse yapamaz, demis. (Bas, saga sola sallanir.)
Cocuklar gozliikk yapmis palyagoya dyle bakmuslar. (Parmaklari birlestirilerek gozliik yapilir.)
Palyaco yine sasirmis, “Aaa yaptiniz!” demis. (Sasirma hareketi yapilir.)
Palyaco, biitiin ¢ocuklar1 alkiglamig. (Alkiglanir.)
MATERYALLER
e  Makas, yapistirict, fon kartonu
SOZCUKLER
e Palyago
KAVRAMLAR
* -
AILE KATILIMI
e Alilelere evde yiinden sa¢ dizayn etmeleri ister. Bu saglar1 ertesi gilinkii etkinlikte kullanacagini sdylenir.
DEGERLENDIRME
Sarkida komik kisinin palyago oldugunu tahmin edebildin mi?Etkinligi yaparken zorlandin mi1?
Palyaco seni eglendirir mi?Etkinlik panoda sergilenir.
UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih 124/12/ 2021
Yas Grubu (Ay) s
Ogretmen Ad1 PPN

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam

“Karlari Uzerinde Yiiriiyelim” isimli sanat ve drama etkinligi

“Boya Kalemlerim Nerede?”isimli Tiirk¢e, okuma yazmaya hazirlik etkinligi
“Balonlar1 Sayalim” isimli sanat ve matematik etkinligi

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






KARLARIN UZERINDE YURUYELIM

Etkinlik Cesidi: Sanat ve Drama (Biitiinlestirilmis Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: .............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISIiM

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri yapistirir. Degisik
malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri kopartir/yirtar. Nesneleri sikar. Malzemelere elleriyle sekil verir.
DiL GELIiSiMi

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini soyler.

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

Kazamm 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.

OGRENME SURECH

Cocuklarla oyun alanina gegilir ve hep birlikte gember olunur. Herkesin eline gazete kagid1 verilir.

Sozsiiz miizik esliginde ¢ocuklarin gazete kagitlarin1 yirtmalar: istenir. Yirtma iglemi kagitlar parcalar haline gelene kadar devam
eder. Ardindan 6gretmen “Cocuklar simdi bu gazete kagitlarini kar olarak hayal edelim.” der ve yonergeler verir.

Karlarin iizerinde yiiriiyelim.

Karlarin tizerinde yuvarlanalim.

Simdi de kartopu oynayalim. (Yerdeki gazete kagitlar1 kartopu gibi yapilip herkes birbirine atar.)

Ogretmen “Cocuklar biraz yorulduk simdi de karlarim {izerine uzanalim, dinlenelim.” der.
§onra degerlendirme i¢in kalkilir ve gember seklinde oturulur.
Ogretmen ¢ocuklara sorular sorarak diistincelerini alir.

Gazete kagitlarin1 yirtmak eglenceli miydi?
Karlarin {izerinde yiiriirken neler hissettiniz?
Karlarin tizerinde yuvarlanirken neler hissettiniz?
Kartopu oynarken eglendiniz mi?

Simdi sinifimiza bir bakalim nasil gériiniiyor?

Alman cevaplardan sonra miizik esliginde gazete kagitlar1 iki tane beyaz ¢op posetine toplanir. Ogretmen, cocuklara ¢6p posetlerini
st tiste koyup gostererek neye benzettikleri sorar ve igi kagit dolu ¢op posetlerini kardan adama déniistiiriir. Cocuklarla birlikte
kardan adama atki, sapka takilir. Kartonlardan goz, burun ve diigmeleri yapistirilir. Yapilan kardan adama g¢ocuklarla bir isim
verilerek smifin bir kosesinde sergilenir.
Ardindan ¢ocuklarla etkinlik masalarina gegilir. Cocuklara mont resmi ¢izilmis kagitlar dagitilir. Cocuklardan montlarin yaka ve kol
kisimlarina pamuk veya parca kumas yapigtirmalari, geri kalan kisimlart ise pul ve simlerle siislemeleri istenir. Yapilan etkinlikler
panoda sergilenir.
Ogretmen hosgorii ne demek? Diye sorar. Cocuklarin bilgileri sorgulanir.Ogretmen bazen yanlislikla bir arkadasimiza ya da
tanimadigimiz bagka birine zarar verebiliriz. Kosarken birine ¢arpabilir, yanlis kapinin ziline basabilir vb. Karsimizdaki kisiye bu
durumun yanlislikla oldugunu isteyerek yapmadigimizi izah edebiliriz.Béyle bir durumda hosgoriilii olmamiz gerektigi vurgulanir.
Caligsma sayfasinda yer alan resimler incelenir.
Ogretmen hosgoriiniin ne demek oldugunu agiklanr.
Caligma sayfasi uygulanir. Cocuklar ¢aligma masalarina alinir. Caligsma kitaplar1 dagitilir. ” Efenin  hosgorii ile yaklastigiresmin
yildizlarini boyayalum” Cergevenin igi siyah renktir. Beyaz renk boya kalemimiz ile siyah rengin iizerine kig resmi ¢cizelim
MATERYALLER

e Gazete, 2 adet beyaz ¢Op poseti, karton, sapka, atki, mont resmi etkinlik sayfasi
SOZCUKLER

L]
KAVRAMLAR

e  Kis mevsimi
AILE KATILIMI

e  Kis mevsimi ile ilgili gocuklariyla sohbet etmeleri istenir.
DEGERLENDIRME
Yaptigimiz etkinlikleri begendiniz mi?
Karda uzanmak nasil bir duyguydu?
Karda yiiriirken zorlanir misin?
Cop posetine topladigimiz gazetelerle ne yaptik? Daha farkli neler yapabilirdik?
Gazete kagitlarini yirtarken kendini nasil hissettin?

UYARLAM



BOYA KALEMLERIM NEREDE?

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISiM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢geken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay: ayrintilarryla agiklar.

DIiL GELIiSiMi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki soylerken nefesini dogru kullanir.

Kazanim 3: S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.

Gostergeleri: Diiz ciimle kurar. Olumsuz climle kurar. Soru climlesi kurar. Bilesik ciimle kurar. Ciimlelerinde dgeleri dogru kullanir.
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Sohbete katilir. Konugmak igin sirasini bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler.

OGRENME SURECI

“Boyama Kitabim” adli parmak oyunu hep birlikte sdylenir.

Boyama Kitabim

Elime bir kitap aldim (iki el agilir yan yana tutulur.)

Sayfa sayfa cevirmeye bagladim ( Eller iist iiste konur sol el sag elin iizerinde acilir kapatilir.)

Birinci sayfay1 actim(Sol elin bas parmag gosterilir.)

Baktim bir kelebek(iki el birbirine kenetlenir parmaklar hareket ettirilir ugma taklit edilir.)

Boyadim onu benek benek(Sag el sol elin igine siiriiliir.)

Ikinci sayfay1 agtim (Sol isaret parmag gosterilir.)

Baktim bir balik(iki el iist {iste konur bas parmaklar hareket ettirilir.)

Boyadim onu renk renk(Sag el sol elin igine siiriiliir.)

Ugiincii sayfay1 agtim (Sol elin orta parmag gosterilir.)

Baktim bir tavsan(Sag elin igaret ve orta parmaklari dik tutulur.)

iki kulakli hop hop tavsan (Hoplama hareketi yapilir.)

Boyadim onu renk renk(Sag el sol elin igine stirtiliir.)

Dérdiincii sayfayr agtim(Sol elin yliziik parmag: gosterilir.)

Baktim bir ¢igek(Sag el agilir, parmaklar biiziiliir agilir.)

Boyadim onu renk renk (Sag el sol elin igine siiriiliir.)

Besinci sayfay1 agtim(Sol elin serge parmag gosterilir.)

Baktim bir kus (Ugma hareketi yapilir.)

Boyadim onu tek tek(Sag el sol elin igine siiriiliir.)

Yoruldum kitabimin kapagini kapattim(iki el iist iiste konur.)

Parmak oyununu ¢ocuklarin da sdylemelerine firsat verilir.“Boya kalemlerim nerede?” Isimli 6ykii anlatilir.

Boya Kalemlerim Nerede?

Selin, anaokuluna gidiyordu. Onceki giin birinci dénemin son giiniiydii. Ogretmeni, 6grencilerin ailelerini de simifa davet ederek
karneleri vermisti. Selin, ogretmeninden ve arkadaslarindan ayrilacagi igin iiziilmiisti. Ama tatilin iki hafta oldugunu 6grenince
tiziintiisti hafiflemigti. Ailesi, Selin ve ablast i¢in tatil plant yapmisti. Hep birlikte sinemaya, tiyatroya gidecekler ve bulunduklart
semte yakin miizeleri ziyaret edeceklerdi.

Bugiin tatilin ilk giiniiydii. Selin sabah uyandiginda, kar yagdigini goriince ¢ok sevindi. Annesinin yanina gitti.

Selin:  Annecigim kar yagiyor! Diye seslendi.

Annesi kahvaltiyr hazirlyyordu. O sirada evin dis kapist agildr. Babast marketten dénmiistii. Sapka ve paltosunun iizerinde kar vardi.
Selin:  Baba, kardan adama benzemissin.

Babasi: Evet, sadece burnumda havug ve elimde siiptirge eksik dedi giiliimseyerek

Babasinin yaptigi espriye hep birlikte giildiiler.

Kahvalti hazirdr. Hep birlikte kahvalti yapmaya bagsladilar.

Kahvaltilarini yaptiktan sonra Selin odasina gitti. Evcilik oynamaya basladi. Oyun oynamaktan sikilinca, oyuncaklarmmi kaldirip
yerlerine ozenle yerlestirdi. Yapboz yapmaya basladigi sirada annesi yanina geldi.

Annesi: Aysel teyzen bizi evine davet etti, benimle gelmek ister misin?

Selin:  Gelirim annecigim diye cevap verdi.

Aysel hanim’in Selin’le ayni yasta bir kizi vard. Ismi Ceren’di. Selin’le Ceren ¢ok ivi arkadaslardh.
Evden ¢ikip yan dairenin ziline bastilar. Aysel Hanim onlar: giiler yiizle karsilad.

Ceren Selin’i gériince ¢ok sevindi.

Anneleri sohbet ederken, onlarda pencereden karin yagisini seyretmeye basladilar.

Selin:  Kis resmi yapalim m1? diye sordu.

Ceren: Olur, yapalim dedi.

Ceren’in odasina gittiler.



Selin odayr goriince ¢ok sasirdi. Oda ¢ok dagimikti. Giysileri yatagin iizerine, yerlere rastgele atilmis, kitaplari, oyuncaklar
etrafa sagiimistr.
Ceren cekmeceden resim kdagidi ¢ikarip Selin’e verdi. Pastel boyalarini aramaya bagsladi. Masanin iizerinde pastel boya
kutusunu gordii. Kutuyu Selin’e uzatti. Selin kutunun kapagim act. Icinde hi¢ boya yoktu.
Ceren boyalari aramaya basladi. Odada bakmadigi dolap ¢ekmece kalmadi.
Selin: Oda ¢ok daginik borada boyalarini bulman imkansiz.
Selin de boyalar: aramaya basladi. Ama bulamadi.
Annesi Ceren’e odasini dagitmamasini, esyalarini aldigi yere koymaswni gerektigini stirekli hatirlatiyordu. Ceren annesinin
soziinii dinlemiyor bu yiizden de aradig bir tiirlii bulamiyordu.
Selin eve gidip kendi boyalarmi getirebilecegini soyledi. Ceren ¢ok sevindi. Annesinden izin alip eve gittiler.
Selin’in odasi ¢ok diizenliydi.
Ceren: Selin odan ne kadar diizenli. Bunu Nasil basariyorsun.
Selin:  Aldigim esyay yerine koyuyorum. Biylece aradigim her seyi kolayca bulabiliyorum.
Selin ¢cekmeceyi acti. Pastel boyalarini aldi. Ceren’lerin evine déndiiler.
Birlikte kg resmi yaptilar.
Ceren o aksam annesinin yardimi ile odasin diizenledi.
Annesine artik diizenli biri olacagina séz verdi.
O giinden sonra Ceren’in odasini kimse daginik gormedi.
Hikaye ile igili ne, nasil, neden, ni¢in gibi kazanimli sorular sorularak hikayenin ana fikri ortaya ¢ikarilir.
MATERYALLER
o -
SOZCUKLER

KAVRAMLAR
e Zit: Dagimik-Diizenli

AILE KATILIMI
e Ailelerden evlerinde bulunan kalem ¢esitlerini ¢ocuklarina inceletmeleri istenir.

DEGERLENDIRME

Kalem hangi malzemelerden elde edilir?
Kag ¢esit kalem var?

Hatirladigimiz kalem cesitleri hangisi?
Oykiimiiziin ad1 neydi?

UYARLAMA



BALONLARI SAYALIM

Etkinlik Cesidi: Sanat ve Matematik etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISIiM

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazamim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.

Kazanmim 8:Nesne ya da varhiklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini ayirt eder, karsilagtirir.

Kazanmim 6: Nesne ya da varliklar: 6zelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklari birebir eslestirir.

MOTOR GELISiM

Kazamm 4: Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir

DiL GELIiSiMi

Kazamm 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.

OGRENME SURECI

Cocuklar ¢aligma masalarina alinir. Sanat etkinligi sayfasindan “Komik Palyago“adli ¢aligma yapraklari ¢ocuklara dagitilir.
Cocuklardan palyago resminin kenar ¢izgilerini kesmeleri istenir. Sayfanin alt ve tizerindeki renkli seritler de kesim
cizgilerinden kesilerek kiigiik pargalara ayrilir. Bu kiigiik pargalar palyago resminin tizerine yapistirilir. Kalp sekilleri de
kesilerek iplerin ucuna yapistirilarak etkinlik tamamlanir. Ogretmen “Palyago” adli parmak oyununu birkag kez séyler.
Ardindan ¢ocuklara tekrarlatir.

Palyaco
Iste top burunlu palyaco sahnede (Buruna dokunulur.)
Kirmiz1 peruk baginin istiinde (Saglar tutulur.)
Renkli balonlari tutuyor elinde
Sayalim hadi balonlar1 (Sag elin parmaklar agilarak gosterilir.)
Bir iki ii¢ dort bes diye (Parmaklar say1lir.)
Cocuklara ritmik sayma yaptirilir.
MATERYALLER

e  Etkinlik sayfasi

e Yapistirict

e  Makas
SOZCUKLER

e  Palyago
KAVRAMLAR

e Sayl/Sayma
DEGERLENDIRME
Sanat etkinliginde ne yaptik?
Palyacolarin gorevleri nedir?
Daha dnce palyago gosterisi izlediniz mi?
Parmak oyunumuzun adi neydi?
Bir palyago olsaniz nasil bir gosteri yapardiniz?

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih 127/12/2021
Yas Grubu (Ay) T
Ogretmen Ad1 LN

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam

“Kar Yagiyor” isimli sanat, drama etkinligi

“Sekillerin i¢cinde mi disinda mu?” isimli hareket, sanat,okuma yazmaya hazirlik , Tiirk¢e etkinligi
“Tik Tak Tik Tak Saat Ka¢?” isimli Tiirkge, sanat etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






KAR YAGIYOR

Etkinlik Cesidi: Sanat, Drama (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup- Biiyiik Grup Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):............

KAZANIM VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISiM

Kazamim 1 : Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazamim 8 : Nesne ya da varhiklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin seklini ayirt eder, karsilagtirr.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 5 : Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler.

Kazanim 10 : Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

MOTOR GELISIiM

Kazamm 4 : Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen
nitelikte cizer.

Kazanim 5 : Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder. Miizik ve ritim egliginde ¢esitli hareketleri ardi1 ardina yapar.
OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklara ayr1 motif ve desende ¢izilmis kar taneleri dagitir. Cocuklar kar tanelerini keserler. Artan kagitlar geri
déniisiim kutusuna atilir. Kestikleri kar tanelerini ellerine alirlar ve bos alana gegerler. Ogretmen iginde yavas ve hizli
ritmlerin oldugu bir miizik agar. Cocuklar karsilikli es olurlar. Eslerden biri kar tanesiyle miizik esliginde ne yaparsa diger es
de onu yapar. Kar taneleri gokyiiziinde bazen yavas, bazen hizli dans ederler. Danstan sonra kar tanelerini ugururlar. Yere
diisen kar tanelerinin yanina hep birlikte oturulur ve acaba bu kar taneleriyle neler yapabiliriz diye sorulur? Cevaplar alinir.
Kardan adama Karar verilir. Kardan adam yapmak iizere masalara gecilir. Ogretmen kartondan gévde icin bir biiyiik, bas icin
bir kiiciik daire keser. Bu dairelerin {izerine kar taneleri yapistirilir. Kardan adama sapka, atki, agiz, burun, goz, diigme,
stiptirge ilavesi yapilir. Yapilan kardan adam sergilenir.

Calisma sayfasi uygulanir. “Uzerinde ayni kar tanesi resmi olan renkli cubuklari cizgi ile birlestirelim”

MATERYALLER
e (Cocuk sayis1 kadar birbirinden farkli motif ve desende ¢izilmis kar taneleri, miizik, makaslar, yapistirici, karton.
SOZCUKLER
e -
KAVRAMLAR
e  Zat :Farkli-benzer
AILE KATILIMI
e Soguk bir kis giinii kar yagarken siyah renkli bir kartonun tizerinde kar tanelerini biiyiitegle birlikte
inceleyebilirsiniz.
DEGERLENDIRME
Kar tanelerinin birbirinden farkli oldugunu daha 6nce duymus muydunuz?
Her kar tanesinin farkli oldugunu duydugunuzda neler hissettiniz?
Kestiginiz kar taneleriyle ne yaptik?
Daha 6nce hi¢ kardan adam yaptiniz nu?
Kardan bagka neler yapilabilir?
Kar hangi mevsimde yagar?

UYARLAMA



SEKILLERIN iCINDE Mi DISINDA MI?

Etkinlik Cesidi: Hareket, Sanat,Okuma Yazmaya Hazirlik , Tiirk¢e Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay): ...............
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISIiM
Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Cift ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler.
Kazamm 2: denge hareketleri yapar.
Gostergeleri: Baglama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Kazamm 4: Kiiciik kas kullamimu gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Malzemeleri degisik sekillerde katlar Degisik malzemeler
kullanarak resim yapar. Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.
BIiLiSSEL GELISiM
Kazanmim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢ceken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay: ayrintilartyla agiklar.
Kazanim 5: Nesne ya da varhklar1 gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin seklini soyler.
Kazanim 10: Mekinda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Mekanda konum alir
Kazamm 12: Geometrik sekilleri tanir.
Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini sdyler.
OGRENME SURECH
Ogretmen eline iicgen, kare, daire seklini eline alir. Bu sekilleri elindeki elektrik bandi ile yere ¢izecegini agiklar. Oyun
alaninin zeminine renkli elektrik bandi ile tiggen daire kare sekilleri olugturulur. Bir bez torba igine tiggen, daire ve kare sekil
kart1 koyar. ( 5 x 5 cm )Ogretmen gocuklara soyle bir yonerge verir. “Cocuklar yerde ii¢ tane sekil havuzumuz var. Miizik
¢alindig1 zaman hepimiz havuzun disinda dans edecegiz. Miizik durdugunda ise istediginiz bir sekil havuzunun igine
gireceksiniz. Ben bez torbadan bir sekil kart1 gekecegim. Cektigim sekil girdiginiz havuzun seklinde ise oyundan ¢ikacaksiniz
der. ”Ogretmen bu kez miizik kullanmadan ¢ocuklar1 yonlendirecektir. i¢inde dedigi zaman cocuklar gift ayak sigrayarak
havuza girecek. Diginda dedigi zaman ayni sekilde sigrayarak digari ¢ikacaktir. Sagiran oyundan ¢ikacaktir.
Cocuklar ¢aligma masalarina alinir. Farkli boyut ve sekillerde ¢izilmis el isi kdgitlar1 gocuklara dagitilir. Cocuklar sekilleri
keserek 6zgiin sekiller olusturarak A4 kagidina yapistirirlar. Yapilan caligmadan sonra pastel boya ile caligma tamamlanir.
Caligma panoda sergilenir.
Daha sonra “ Paketin Iginde Ne Var?” hikayesi anlatilir. Cocuklardan dinledikleri hikdyeyi tamamlamalar1 istenir. HikAyenin
sonu ¢ocuklarla birlikte olusturulur.
Duru, sabah uyaninca bagsucunda duran kutuyu gordii. Kutu, ¢ok giizel siislenmisti. Bugiin Duru’nun dogum giiniiydii.
Duru: Annem bana hediye almis, dedi sevingle.
Paketi kucagina aldi.
Duru: Acaba kutunun i¢inde ne var, diye sdylendi.
Tam agmak tizereyken annesi odaya girdi.
Duru: Annecigim hediye i¢in tesekkiir ederim, dedi.
Annesi: O hediyeyi ben almadim, diye cevap verdi
Duru: Peki, kim aldi, diye sordu.
Annesi: Bu hediyeyi teyzen almus, dedi.
Duru, paketi agt1. Paketin iginden .......
Daha sonra ¢ocuklara boya kalemleri ve calisma sayfalar verilir. “Mutlu, iizgiin ve saskin yiiz ifadelerini sirayla gosterelim.
Yiiz ifadelerini taklit edelim. Sekillerin kesik cizgilerini tamamlayalim”
MATERYALLER
e  Bant sekil kartlari, yapistirici, el isi kagitlari, makas, boya kalemleri
SOZCUKLER
e Kutu
KAVRAMLAR
e  Yoén/Mekanda Konum: i¢inde-Disinda
e  Geometrik Sekil: Uggen-Kare-Daire
AILE KATILIMI
e Ailelerin ¢ocuklariyla mekanda konum ile ilgili evde ¢aligmalar yapmalari istenir.
DEGERLENDIRME
Hangi oyunu oynadik?
Oyunumuzda hangi sekilleri kullandik ?
Oykiimiiziin ad1 neydi?
Oykiimiiziin sonunda neler oldu?
UYARLAMA



TiK TAK TiK TAK SAAT KAC?

Etkinlik Cesidi : Turkge, Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiytik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: ..................

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISIiM

Kazamim 4. Kiiciik kas kullamim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Malzemelere arag kullanarak sekil verir. Cizgileri istenilen nitelikte
cizer.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temast kurar. Konusmayi baglatir. Konusmayi stirdiiriir. Konugmay1 sonlandirir.
Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini bekler.

BIiLiSSEL GELiSiM

Kazamm 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanmim 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini sdyler. Ipuglarini birlestirerek tahminini soyler.

Kazanim 3. Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler.

Kazamim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Saydig1 nesnelerin kag tane oldugunu séyler.

Kazamim 5. Nesne ya da varhklar gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini, sesini, bilyiikliigiinii sdyler. Nesne/varligin kullanim amaglarini sdyler.

Kazamm 8. Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilagtirir

Gostergeleri: Nesne/varliklart kullanim amaglarina gore ayirt eder, karsilagtirir.

Kazanim 18: Zamanla ilgili kavramlar: aciklar.

Gostergeleri: Zaman ile ilgili kavramlar: anlamima uygun sekilde agiklar. Zaman bildiren araglarin islevlerini agiklar.
OGRENME SURECH

Cocuklardan “U” seklinde oturmalari istenir. Cocuklarla zaman nedir? Zaman nasil 6l¢iiliir? Zamani 6l¢tiigiimiiz araglar
nelerdir? gibi sorular sorularak sohbete baglanir. Zamani saat ile biliriz. Zamanimizi saate bakarak ayarlariz, denilir. Saat ne
ise yarar? diye sorulur. Saat bizi sabahlari uykudan uyanmamizi, okul vaktini, is zamanmnin geldigini gosterir. Zamanimizi iyi
degerlendirmemiz gerektigi anlatilir. Halinin {izerine birer tane duvar saati, cep saati, kol saati, masa saati, dijital saat, kum
sati konulur. Saat ¢esitleri tanitilir. Duvar saati, cep saati, kol saati, masa saati, dijital saat incelenir. Bunlarin ne ise yaradigi,
islevinin ne oldugu, ne amagla kullanildig1, nasil ses ¢ikardigi sorulur.

Cocuklara saat yapmaya ne dersiniz? Diyerek masalara gegmeleri istenir. Sanat etkinligine gegilir.

Saat etkinligi yapilir. Saat, kenar ¢izgilerinden kesilir.

Akrep ve yelkovan kesilir. Saatin ortasina masa raptiyeyle takilir. Saatlerin &zellikleri hakkinda konusulur. Saatin iizerinde
1’den 12’ye kadar rakam bulunur. Saatin eksik rakamlari tamamlatilir.

Saatin tizerinde biri uzun, digeri kisa iki ok vardir. Kisaya akrep, uzuna yelkovan denir. Uzun ok 12’nin tizerindeyken, kisa
ok hangi rakami gosteriyorsa, o saat baslarint 6greniyoruz.

Yelkovan, akrepten daha hizli doner. Yelkovanin bir tam devrinde, akrep bir aralik ilerler. Yelkovan bir tam devir yaptiginda
gegen zamana 1 saat denir.

Saatle ilgili bilmeceler sorulur.
Benim adim iki hece, Ben giderim o gider
Calisirim giindiiz gece. (Saat) Kolumda tik tak eder. (Saat)

Cocuklarin birbirlerine bilmece sormalari istenir.
Saat adli parmak oyunu oynanir.
Elimde bir saat var. (iki elin avug igleri birlestirilir)
Kulagima koydum. (Ellerin sekli bozulmadan kulaga gotiiriiliir)
Tik, tak, tik, tak! (Dinliyormus gibi yapilir)
Simdi oyun baslayacak. (Avug i¢indeki saat yavasca bir kenara birakilir)
Sip sak, sip sak!
Saat hikayesi okunur. Hikayeyle saatin 6nemi anlatilir. Sabah, 6gle, aksam kavramlar1 anlamina uygun kullanilmasi saglanir.
Saati kullanarak bir giin i¢inde neler yapildig: anlatilir.
Cocuklar saatlerini tamamladiktan sonra ikili gruplara ayrilmalarini sylenir. Sirayla bir gocugun istedigi bir saati
sOylemesini, digerinin de arkadaslarimin s6yledigi saati kendi saatinde gostermelerini istenir.
Cocuklara caligma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir. ”Yukaridaki saat cesitlerini inceleyelim. Doruk’un tarif ettigi
saat yukaridan bulalim. Bog yere bir saat cizelim”
MATERYALLER
e Uzerinde saat resmi olan kagit, masa raptiye veya toplu igne, makas, yapistirici
SOZCUKLER
e  Saat
o  Akrep
e  Yelkovan



KAVRAMLAR

e Sayy/Sayma:1-12 arasi rakamlar
AILE KATILIMI

o -
DEGERLENDIRME
Bilmecelerin cevaplari neydi?
Aklinda en ¢ok kalan bilmece hangisi?
Bilmeceleri cevaplarken zorlandin mi_
Bilmece cevaplamak hosuna gidiyor mu?
Daha 6nce bilmece soruldu mu?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih :28/12/ 2021
Yas Grubu (Ay) e
Ogretmen Ad1 N

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam

“Takvim Yapalm” isimli Tiirkce ve sanat etkinligi

“Kurdele Baglama Yarigsmas1” isimli Tiirk¢e oyun ve drama etkinligi
“Kokla Bul” isimli fen etkinligi

Ovun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






TAKVIM YAPALIM

Etkinlik Cesidi: Tiirkce, Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmig Bilyiik Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay): ............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISiM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/ olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum /olay1 ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 18. Zamanla ilgili kavramlar: aciklar.

Gostergeleri: Olaylari olus zamanina gore siralar. Zaman ile ilgili kavramlari anlamina uygun sekilde agiklar. Zaman
bildiren araglarin islevlerini agiklar.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir.

Kazamm 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir. Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir ve oykii gibi gesitli
yollarla sergiler.

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel
materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Gorsel materyalleri kullanarak olay, dykii gibi kompozisyonlar olusturur.
MOTOR GELISIiM

Kazamm 4. Kii¢iik kas kullamim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigcimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri
yapistirir. Malzemeleri degisik sekillerde katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

OGRENME SURECI

Cocuklara “Yeni Y1l” adli parmak oyunu hareketleriyle birlikte gosterilir. Ardindan ¢ocuklara tekrarlatilir.
Yeni Y1l

Yeni y1l gelince Ayse alt1 yagina basti. (Birden altiya kadar parmaklar sayilir.)
Ayse’nin babas1 yeni bir takvim aldi. (Iki el agilarak gosterilir.)
Birgok yapraklari var. (Parmaklar agilir, kapanir.)
Her giin birini isaretlersem, (Parmaklara tek tek isaret sekli verilir.)
Gelecek yeni yilda, takvimimiz bitecek, yasim yedi olacak. (Parmakla gosterilir.)
Boyum uzayacak, ben de ilkokula gidecegim. (Eller yukariya kaldirilir.)
Cocuklar caligma masalarina alimr. Takvim yapilacag agiklanir. Ogretmen masaya takvim cesitlerinden birer 6rnek koyarak
cocuklarm incelemelerine imkan verir. Takvimin ne oldugu, islevi hakkinda sorgulama baslatilir. Ogretmen gocuklarin
sorularin cevap verir. Ogretmen daha dnceden gogalttig1 2020 yil1 takvimini cocuklara dagitir. Cocuklar bu takvimi renkli fon
kartonunun alt kismina yapigtirirlar. Fon kartonunun iist kismina ise 6gretmenin daha dnceden fotokopi ile ¢ogalttigi manzara
resimleri ¢icek resimlerinden birini segerek yapistirirlar. Cocuklara c¢alisma sayfalari dagitilarak yOnergeleri
aciklanir.”Doruk’un yolu takip ederek duvar takvimine, Duru’yu yolu takip ederek masa taakvimine gotiirelim
MATERYALLER

e  Takvim gesitleri, pastel boya, yapistirici fon kartonu, 2020 Takvim, fotokopisi
SOZCUKLER

e Yeniyl
KAVRAMLAR

e Zaman
AILE KATILIMI

* -
DEGERLENDIRME
Hangi parmak oyununu sdyledik?
Hangi etkinligi yaptik?
Takvim ne ise yarar?
Takvim nasil kullanilir?
Kag ¢esit takvim vardir?

UYARLAMA



KURDELE BAGLAMA YARISMASI

Etkinlik Cesidi: Tiirkge Oyun ve Drama Etkinligi (Kii¢iik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay): ............
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELISiM
Kazamm 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
MOTOR GELISIiM
Kazamm 4. Kiiciik kas kullamim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri degisik malzemelerle baglar
SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIiM
Kazanim 10. Sorumluluklarini yerine getirir.
Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
OGRENME SURECI
Cocuklarla oyun alanina gegilir. Cember olusturularak minderlere veya yere oturulur. Cocuklara kig mevsimi ile ilgili
bilmeceler sorulur.
Sekere benzer tadi yok
Gokte ugar kanadi yok. (Kar)
Parmagi var can1 yok
Damar var kanadi yok. (Eldiven)
Yagmurlu havada goz kirpar. (Simsek)
Bulutlardan siiziiliir, inci gibi dizilir, (Yagmur)
Goklerdir benim yerim.
Giinesi perdelerim.
Yagmur, kar ve doluyu,
Sizlere ben veririm. (Bulut)
Kartopunu yuvarladim,
Kocaman govde yaptim,
Burnuna havug,
Gozine komiir taktim. (Kardan Adam)

Ogretmen eline aldig iki kurdele ile gocuklarn yanina gelir. Kurdele baglama ve ¢ozme oyunu oynayacaklarmi agiklar.
Oyunun kurallar1 ¢ocuklara anlatilir. Sinif sayilari esit iki gruba ayrilir. Gruplar arka arkaya siraya dizilirler. Her grubun
karsisina bir sandalye yerlestirilir. Her grubun 6niinde duran ¢ocuga kurdele verilir.

Cocuklar grubun 6niinde duran sandalyenin bacagina kurdele baglar ve geriye doniip ikinci sirada duran arkadasinin eline
vurur. Ikinci sirada duran cocuk sandalyenin yania kadar kosar ve kurdeleyi ¢oziip tigiincii arkadasina verir. Yarisma bu
sekilde devam eder. Tiim cocuklar gérevlerini tamamlayip siralandiklarinda yaris biter. Once bitiren grup kazanir.
Ogretmenin yonergesiyle cocuklar el ele tutusarak halka olurlar. -Evet cocuklar hepimiz bulut olup gdkyiiziinde gezinelim ve
el ele tutugarak birbirimizi bulalim ve gokyiiziinden asagiya inelim der.(gocuklar kollarini agarak serbest bir sekilde dolasirlar
ve el ele tutusup daire olarak birlesip yere ¢okerler)-Hadi simdi simsek olup yanip sonelim ve gok giiriiltiisii olup giim giim
diye giirleyelim ve yagmur yagdiralim. Her birimimiz yagmur damlasi olduk simdi yeryiiziine akiyoruz sip sip ve dolu olduk
daha hizli yagiyoruz.(¢ocuklar ¢comelik vaziyetten ayaga kalkarak sip sip diyerek ziplamaya baslarlar dolu oldugunda ise
daha hizli ziplayarak ayaklarini ¢ok ses ¢ikartacak sekilde yere vurular)-Cocuklar simdi hepimiz agacin dalarindaki
yapraklariz ama hepimiz siki tutunalim her an diisebiliriz. Riizgar ¢ikt1 savruluyoruz huuu, agagtan ayrildik etrafa her yere
dagildik riizgar ¢ok siddetli esiyor.(¢ocuklar birleserek el ele tutusur agacin yapraklari olur ve birbirinden ayrilirlar)

Calisma sayfast uygulanir.”Kelebegin tuttugu bilmece bulutundaki bilmeceyi dinleyelim.Dogru cevabi gosteren resmi
isaretleyelim. Yagmur damlasinda ssip sip kar tanesinde put, dolu tanesindepat sesi ¢ikaralim...Sonra gozlerimizle takip

edipellerimizi vurarak ritim tutalim”

MATERYALLER

e Sandalye

e Kurdele
SOZCUKLER

e Gokyitizii

e  Simsek

o GOk giiriiltiisii

e Yagmur damlasi

e  Savrulmak
KAVRAMLAR

. -
AILE KATILIMI

e Ailelere, ayakkabilarini baglama, diigmelerini ilikleme sorumlulugunu ¢ocuklarina vermeleri onerilebilir.



DEGERLENDIRME

Etkinligimizin ad1 neydi?

Etkinligimizde kag tane kurdele kullandik?

Kurdelelerin rengini hatirliyor musunuz?

Kurdeleyi sandalyenin neresine bagladik?

Kurdeleyi baglarken ve ¢ozerken ne hissettin?

Sizce gok giiriiltiistinden korkmali miy1z? Neden?

Eger hi¢ yagmur yagmasaydi ne gibi sorunlarla karsilasirdik?
Digardayken birden yagmur basladiginda neler yapmalisiniz?

UYARLAMA



KOKLA BUL

Etkinlik Cesidi: Fen Etkinligi (Biitlinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi ve Kii¢iik Grup Etkinligi)
Yas Grubu: .............. e
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
DIL GELISIMI
Kazanim 8. Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri agiklar. Dinledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler.
BIiLiSSEL GELISiM
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini sdyler. Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Ger¢ek durumu inceler.
Tahmini ile gergek durumu karsilagtirir.
Kazanim 3. Algiladiklarim hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/durum/olay: bir siire sonra yeniden soyler.
Kazamim 5. Nesne ya da varhiklar: gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini, rengini, kokusunu sdyler.
Kazanim 6. Nesne ya da varhklari 6zelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklari kokusuna gore eslestirir.
OGRENME SURECH
Cocuklardan masalara oturmalari istenir.
Cocuklarin getirdigi kutulari sinifa getirilir. Peynir kutular1 masalara yerlestirilir. Kapaklarina birkag delik agilir.
Her bir kutunun i¢ine meyve dilimleri, baharatlar, nane, karanfil, sogan, sarimsak, sabun, ¢icek, peynir, limon, portakal, ¢ilek
koyarak kapaklar1 kapatilir. Kutuya koydugunuz nesnelerin resimlerini daha dnceden bir karton {izerine yapistirip hazirlanir.
Her ¢ocuga bir kutu vererek koklamasini ve ne kokusu oldugunu sdylemesi istenir.
Kokladig1 kokuyu kartonda gordiigii nesne resminin iizerine koymasi istenir. Biitiin ¢ocuklar kutularmi koyduktan sonra
kutularin kapaklarini agmalarini ve resimlerle ayn1 olup olmadigina bakmalar istenir.
Not: Masanm tizerine kokulu nesneler koyarak, cocuklarin gozleri kapatilarak koklamalari istenebilir.
Calisma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir. “Kokusuz olanlarin yuvarlaklarini boyayalim. Kokulu olanlarin
yuvarlaklarint boyayalim. Bulut icine kokusu cok giizel olan bir cicek cizelim.
MATERYALLER
e  Karabiber, kirmiz1 biber, nane, karanfil, ¢i¢cek, domates, limon, portakal, ¢ilek, kavun, peynir
SOZCUKLER
e Koku
KAVRAMLAR
e  Duyu: Kokulu —Kokusuz
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Biz bu etkinlikte neler yaptik?
Kutularm i¢inde hangi kokular1 kokladik?
Gozlimiiz kapaliyken, yiyeceklerin kokusunu hangi duyumuzla anladik?
En ¢ok hangi kokuyu sevdiniz?
Sizce hangi yiyeceklerin kokusu giizeldir?
Hangi yiyeceklerin kokularint begenmediniz?
Her nesnenin kokusu var midir?
Kokladigimiz yiyeceklerin kokusunu tahmin edebildiniz mi?

Eslestirme yapabildiniz mi?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih :29/12/ 2021
Yas Grubu (Ay) e
Ogretmen Ad1 E PP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam

“I Sesi” isimli okuma yazmaya hazirlik ve sanat etkinligi

“Calhiskan Karincalar” isimli matematik, miizik, Tiirkce etkinligi

“El Sik Selam Ver / Hos Geldin Yeni YWI” isimli Tiirkge miizik ve oyun etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






“[» SESI

Etkinlik Cesidi: Okuma Yazmaya Hazirlik ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay): ............
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELISiM
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar.
MOTOR GELISIM
Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:. Malzemeleri keser. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
DiL GELIiSiMi
Kazamm 9: Sesbilgisi farkindahg gosterir.
Gostergeleri: Ayni sesle baglayan sozciikler iretir.
OGRENME SURECH
Cocuklara” “i” sesine ait varliklarin resimleri gosterilerek ortak 6zelliklerinin ne oldugu sorgulanir. Ortak 6zelliginin ayn1
sesle basladig1 agiklanir. Ogretmen iplik adl1 tekerlemeyi birkag kez sdyler. Ardindan ¢ocuklara tekrar ettirilir.
iplik
Irem iplik sariyor
Inci igne artyor
Inci igne ararken
Irem sagin1 tartyor
Etkinligin ardindan ¢ocuklara bilmece sorulur.

Bize siit verir

“Mo6...” diye gezinir (Inek)
Incecik bir tel

Ucundaki delikten ip gecer (igne)
Sarar sarmalarim

Makaraya dolarim (ip)

Cocuklar ¢alisma masalarina almir. Kesme katlama yontemiyle “Inek Maskesi” yapilir. Maske ¢izgili yerlerinden kesilir.
Pastel boya ile boyanir. Isteyen artik materyallerle siislenir.
Calisma sayfasi uygulanir. “Tekerlemeyi tekrar edelim. Yukaridaaki resimlerde i sesi ile baaslayan resimleri Doruk’un
panosuna 1 sesi ile baglayan resimleri Duru’nun panosuna ¢izgi ile gétiirelim. Cicekgi, birekgi, simitci i sesi ile bitiyor. I
sesi ile biten nesnelerin altindaki bulutlart boyayalim. Yagmur damlasinin icinde purpirin gésterdigi farkly olan sembolleri
bulalim. Yuvarlak igine alalim”
MATERYALLER
e  Miizik cd
e Fonkartonu
e Yapistirict
e Makas
SOZCUKLER
e  Sarmak
e plik
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
e Ailelerden i sesi ile ilgili nesne resimleri istenir.-
DEGERLENDIRME
“I “sesi nesneleri gosterebildin mi?
Bilmeceleri bilmekte zorlandin nmi?
Inek maskesini baska nasil yapabilirdin?

UYARLAMA



CALISKAN KARINCALAR

Etkinlik Cesidi: Matematik, Miizik, Tiirk¢e Etkinligi (Kiigiik ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) : .........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISiM

Kazamim 11. Nesneleri dlger.

Gostergeleri: Olgme sonucunu tahmin eder. Standart olmayan birimlerle 6lger.
Kazamm 17. Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olaym olasi nedenlerini sdyler. Bir olayin olasi sonuglarini séyler.
DiL GELIiSiMi

Kazamm 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

MOTOR GELISIiM

Kazamm5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeler: Miizik ve ritim esliginde dans eder. Bedenini, nesneleri ve vurmali ¢algilart kullanarak ritim ¢aligmasi yapar.
Basit dans adimlarimni yapar. Miizik ve ritim esliginde cesitli hareketleri ard1 ardina yapar.

OGRENME SURECI
Ogretmen ¢ocuklarin yarim daire oturmalarimi ister. Ardindan sohbeti baslatir. Cocuklar biliyor musunuz gegen giin markete
gittim marketten o kadar ¢ok sey almisim ki tagimakta ¢ok zorluk ¢ektim. Sizce neden tagimakta ¢ok zorluk ¢ektim diyerek
sohbet baglatilir. Cocuklarin cevaplart dinlenir. Cocuklarin cevaplarindan sonra 6gretmen ¢ocuklara evet cocuklar haklisiniz
¢ok agir oldugu igin posetlerim tagimakta ¢ok zorluk ¢ektim. Bende artik market aligveriglerim de malzemelerimi alirken ¢ok
agir olmasin diye degisik zamanlarda aliyorum. Bu sekilde posetlerim daha hafif oldugu igin tagimakta zorluk ¢gekmiyorum
diyerek agir ve hafif kavramlarina vurgu yapilir. Peki sizce bir seyin dig goriiniisiine bakarak onun agir m1 yoksa hafif mi
oldugunu anlayabilir miyiz? Ogretmen dersten dnce bir paket pamuk ve kiiciik bir kaseye koydugu misketleri gostererek
sizce bunlardan hangisi daha agirdir. Diye sorar. Cocuklarin cevaplari dinlenir. Cocuklarin cevaplarinin dinlenmesinin
ardindan 6gretmen ¢ocuklara bir nesnenin dig goriiniisiine bakarak onun agir ya da hafif oldugunu anlayamayiz.
Anlayabilmek i¢in ¢esitli 6l¢lim araglar1 kullaniriz. Mesela araba biiyiikliiglinde bir balon diisiiniin ve bir de ayn1 biiyiikliikte
araba diistinelim sizce bu iki nesneden hangisi daha agirdir diye sorar. cocuklarin Cevaplarinda arabanin daha agir oldugunu
buldurmaya calisilir. Bir markete gittiginizde ailelerimiz meyve sebze gibi yiyecekler altyorlar. Bu yiyeceklerin agirligini
Olgebilmek iginde terazi dedigimiz dlgme aracini kullaniyorlar. Bu sekilde aldigimiz yiyecegin ne kadar agirlikta oldugunu
anlayabiliyoruz. Istedigimiz kadar yiyecek ya da malzeme alabilmek igin aldigimiz seylerin agirligina bakiyoruz der. Mesela
hayvanlar diisiinelim baz1 hayvanlar agirken baz1 hayvanlar daha hafiftir diyerek drneklendirir. Ogretmen agir ve hafif
kavramu ile ilgili 6rnekleri ¢ogaltabilir. Simdi sizlerle birlikte bir orff etkinligi yapmak istiyorum. Orff etkinliginde kizlar
tilyden hafif prensesi (bir tily gibi dans edecekler) erkekler ise Sigsman kral (gobegini 6ne ¢ikararak agir agir hareket
edecekler) olacaklar diyerek gérev dagilinm yapilir. Miizik 6nce dinlenir. Ogretmen miizikte hangi boliimlerde erkeklerin,
hangi boliimde kizlarin hareket edecegini agiklar. Internetten “Sisman Kral, Tiiyden Hafif Prenses” acilir.
Orff etkinliginin ardindan “Caligkan Karincalar” hikayesi anlatilir. Cocuklardan hikayeyi tamamlamalar1 beklenir.
Cahiskan Karincalar

Umut, yerdeki karinca yuvasini goriince annesine seslendi. Umut: “Annecigim karincalar kendilerinden agir yiikleri nasil
tastyorlar? Diye sordu. Annesi: “Karincalar kendi agirliklariin yirmi kati yiikii tasiyabilirler.” dedi.
Umut bahge kapisina bakinca babasinin eve geldigini gordi.
Babasinin elinde paketler vardi. Ona yardim etmek istedi. Babacigim sana yardim edeyim, paketin birini ben tagiyayim, dedi
Babasinin elindeki paketi almaya ¢alisti. Babasi: Dur Umut, o paket...
Hikaye ¢ocuklarin ilgileri dogrultusunda tamamlanmasi devam eder. Herkesin fikri alinir.
MATERYALLER

e  Cesitli agirlikta nesneler, pamuk, misket
SOZCUKLER

e Karinca
KAVRAMLAR

e  Miktar: Agir-Hafif
AILE KATILIMI

e  Evden birbirine gore bir agir bir de hafif olan nesneleri ¢ocuklari ile géndermeleri istenir.
DEGERLENDIRME
Siniftaki nesnelerin agirliklarini nasil dl¢tiik?
Hafif nesneleri iifleyerek hareket ettirebilmek hosunuza gitti mi?
Hangi nesneler ¢ok hafifti?
Hangi nesneler ¢ok agirdi?
Daha 6nce kaldirmakta zorlandigin seyler nelerdi?
Ya da ¢ocuklardan yerde/masada olusturulan bir alana dgretmenin gosterecegi bir nesneden daha agir/hafif olanlar1 koymalari
istenebilir.

UYARLAMA



EL SIK SELAM VER/ HOS GELDIN YENI YIL

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e Miizik ve Oyun Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): ............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISiM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar.

Kazanim 10: Mekinda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu sdyler. Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.

MOTOR GELISIM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda kosar.

DIiL GELIiSiMi

Kazamm 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini miizik yoluyla sergiler.

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/ sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/ sarki séylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konugurken/ sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/ sarki s6ylerken sesinin siddetini ayarlar.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIiM

Kazamm 1: Kendisine ait 6zellikleri tamitir.

Gostergeleri: Yasini soyler

OGRENME SURECH

Yeni yilla ilgili sohbet baslatilir. Cocuklara, eski yilin bittigi, yeni bir yila girildigi, yilimzin eski adinin 2020, yeni adinin
2020 oldugu ve bir yas daha bilyliyecegimiz anlatilir. Cocuklara kag yasina girdikleri sorulur. Yeni yildan neler bekledikleri
ile ilgili sohbet baglatilir. Daha sonra “Yeni Y1l” isimli siiri ve “Yeni Y1l” sarkis1 hep birlikte sdylenir.

Yeni Y1l
Yeni y1l yeni yil yeni y1l Yeni Y1l
Bizlere kutlu olsun Bir yag daha biiyiidiim
Yeni yil yeni yil yeni y1l Bak geldi yeni y1l
Sizlere kutlu olsun Eski yaganip bitti
Eski yil sona erdi Bak geldi yeni y1l
Yepyeni bir yil geldi
Bu y1l olsun mutlu bir y1l
Bu y1l olsun hey hey

Yeni yil yeni yil yeni yil

Bizlere kutlu olsun
Yeni yil yeni yil yeni yil
Sizlere kutlu olsun
Sarkinin s6zlerinde ne anladiniz? Gibi sorular sorulur. Daha 6nce 6grendikleri sarkilart sdylemelerine firsat taninir.

“El Sik Selam Ver” oyunu i¢in ¢ocuklar cember olurlar. Bir kisi ebe segilir. Ebe ¢emberde saat yoniinde dolagirken bir
arkadaginin sirtina dokunur. Sirtina dokunulan ¢ocuk ebeyle ters yonde kosarak arkadasiyla karsilastiginda “Merhaba”
diyerek selamlasir. Ve ters yonde kosarak bosalan yeri kapmaya caligir. {1k kim yerine gecerse oyunu bitirmis olur. Tkinci
gegen ebe olur.

Cocuklar eslestirilir. Miizik ile beraber ¢ocuklar serbest dolagir. Miizik durdugunda her ¢ocuk esini bulur ve onunla el sikisir.
Ogretmen “Yeni Y11” sarkisini birkag kez sdyler. Ardindan gocuklara tekrar ettirir. Cocuklardan sarkiya el ¢irparak ritim
tutmalart istenir.

MATERYALLER

e Miizik cd si
SOZCUKLER

e Merhaba
KAVRAMLAR

e Zat:Eski-Yeni
AILE KATILIMI

* -

DEGERLENDIRME
Sarkiy1 bireysel olarak sdylemek isteyen gocuklara firsat verilir.

Bu oyuna benzer hangi oyunlar1 oynadik?

Oyunda ebe oldun mu?
Daha 6nce 6grenilen oyunlarin tekrart yapilir.

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih :30/12/ 2021
Yas Grubu (Ay) T
Ogretmen Ad1 E PP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam

“Aslan Tle Fare Masali” isimli miizik, oyun ve Tiirkge etkinligi
“Serbest Etkinlik”

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






ASLAN iLE FARE MASALI
Etkinlik Cesidi: Miizik, Oyun ve Tiirkge Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISiM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.)

Kazanim 8. Nesne ya da varhiklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin kullanim amaglarini ayirt eder, karsilastirir.

DiL GELIiSiMi:

Kazamm 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum
yapar.

Kazanim 9: Ses bilgisi farkindahg gosterir.

Gostergeleri: Ayni sesle baslayan sozciikler iiretir.

MOTOR GELIiSiMi

Kazanim1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.

KazammS5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeler: Miizik ve ritim esliginde dans eder. Bedenini, nesneleri ve vurmali ¢algilar1 kullanarak ritim ¢aligmas1 yapar.
Basit dans adimlarimi yapar. Miizik ve ritim esliginde ¢esitli hareketleri ard1 ardina yapar.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 merhaba diyerek karsilar. Biliyor musunuz ¢ocuklar bugiin bir arkadasim basindan gecen bir olay: anlatti
bana duyunca dogrusu ¢ok iiziildiim diyerek sohbeti baglatir. Arkadasim gegen giin bir arkadasina gitmek i¢in otobiise
binmis. Otobiis oldukg¢a kalabalikmig hatta benim arkadasimda ayakta yolculuk etmek zorunda kalmis. Yolculuk sirasinda bir
duraktan ¢ok tatli yash bir teyze otobiise binmis. Yash teyze ayakta yolculuk etmekte zorlaniyormus. Yasli teyzenin
yakininda oturan gen¢ ¢ocugu gérmiis. Hemen yanina gitmis ve yagh teyze i¢in yer vermesi gerektigini hatirlatmis. Geng
arkadasima donerek hayir yer veremem ben ondan once geldim diyerek yer vermek istememis. Bunun iizerine otobiiste
ayakta durmakta zorlanan teyzemizi fark eden baska bir yolcu kalkmus ve teyzeye yol vermis. Yash teyzede daha rahat bir
sekilde inecegi yere kadar yolculugunu siirdiirmiis. Arkadasim tabii ki bu gencin saygisizca davranigina ¢ok kizmis. Sonugta
yaslilarimiza saygili olmaliyiz 6yle degil mi gocuklar diyerek sohbeti siirdiiriir. Ogretmen ¢ocuklara sizce saygili olmak ne
demek, nasil saygili oluruz gibi sorular yonelterek ¢ocuklarin duygu ve diisiincelerini dinler. Cocuklar dinlendikten sonra
o0gretmen ¢ocuklara sadece yaslilara degil birbirimize her zaman saygili olmaliyiz. Mesela arkadaglarimiza bagirmak, onlarla
alay etmek higte hos bir davranis degil ve ¢ok saygisizca bir davranis. Bir arkadasimiz bizimle alay etse bu bizim hosumuza
gitmez dyle degil mi? Diyerek cocuklarin empati kurmalar1 saglanmir. Cocuklarin bu konudaki diisiinceleri dinlenir. Ogretmen
sohbetin ardindan simdi sizlere “Aslan ve Fare “ adli bir hikaye okumak istiyorum bu hikayeyi dikkatli dinleyelim bakalim
bizlere ne anlatiyor diyerek hikaye anlatilir.

ASLAN ILE FARE

Ormanlar krali aslan ormanda bir giin avlanmaktan gelmis, yatmig uyuyormus. Minik bir fare aslanin {izerinde
dolagmaya baslamis. Aslan sinirlenerek uyanip fareyi yakalar. Tam 6ldiirecegi sirada fare yalvarmas:

-Ne olur beni birak! Giin olur benim de sana bir iyiligim dokunur, demis. Aslan farenin bu sozlerine giilerek:

-Sen kiigiik bir faresin, bana ne iyiligin dokunur ki deyip, fareye acimig ve fareyi birakmig. Fare sevinerek
oradan uzaklasmis.

Aradan zaman ge¢mis, Aslan bir giin avcilarin kurdugu tuzaga yakalanmis. Aslan ¢irpimmis, bagirmis ama
tuzaktan bir tiirlii kurtulamamis. Oradan gegmekte olan minik fare aslanin bu durumunu gérmiis. Hemen disleri
ile tuzagm iplerini kemirerek kesmis. Aslani tuzaktan kurtarmais.

Fare aslana:

-Beni kiigiik diye begenmiyordun. Bak. Senin canini kurtardim, demis. Aslan, bdylece yapilan bir iyiligin
karsiliksiz kalmayacagini anlamus.

Hikaye hakkinda ¢ocuklarla tartigilir.

Etkinligin ardindan yeni yil adli parmak oyunu sdylenir.

Yeni Y1l

Ben eski yilim (Sag bas parmak)

Adim 2020

Cok ¢alistim, yoruldum.

Gorevimi yeni yila birakip gidiyorum. (Eller sallanir.)

Merhaba (Sol bas parmak)

Ben yeni yilim.



Adim 2021

Cok neseliyim heyecanliyim, (Eller vurulur.)

Beraber ¢alisalim. (Eller birbirinin etrafinda dondiirtiliir.)
Bir yas daha biiyiiyelim. (Bir parmak gosterilir.)

Giile giile 2020 (Sag el sallanur.)

Hos geldin 2021 (Alkiglanir.)

Parmak oyununun ardindan 6gretmen internetten(youtube) beden perkiisyonu iceren bir video acar. Ogretmen ¢ocuklar ile
birlikte beden hareketlerini taklit ederek model olur. Birlikte ¢aligma tamamlandiktan sonra 6gretmen daha 6nce dgrenmis
olduklart sesleri iceren gesitli kartlarin gosterir. Simdi sizlerle birlikte “dogru sesi bul bir fasulye kazan “ oyununu
oynayaca@iz diyerek etkinligi anlatir. Kartlarda cesitli daha dnceden 6grenilmis seslerden olusan kartlardan 6gretmen karigik
olarak sorar dgrencilere eger 6gretmenin sormus oldugu kartta yer alan sesle baslayan sesi dogru tahmin edebilirse dnceden
hazirlamis olduklari kaselerine bir tane fasulye koyar. Sorular simif mevcutlarina gére her bir ¢ocuk i¢in en az 3 soru
sorulabilecek sekilde tekrar eder. Sorular kartlarin diginda s6zel olarak da sorulabilir. Oyunun sonunda her ¢ocugun kendi

kasesinde yer alan fasulyesini saymasini ister 6gretmen. Ardindan fasulyesi 3 ve daha fazla olan 6grenciler tebrik edilir.

MATERYALLER
e Hikaye kitab, fasulye, sesli harf ses kartlar1
SOZCUKLER
L]
KAVRAMLAR
[ ]
AILE KATILIMI
[ ]
DEGERLENDIRME
Saygili olmak ne demek?
Hikayemizin ad1 neydi?
Hikayenin canlandirmasi yapilir.
A sesi ile baglayan hayvan adi sdyleyelim.
E sesi ile baglayan meyve ad1 sdyleyelim.
UyARLAMA



YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih :31/12/ 2021
Yas Grubu (Ay) s
Ogretmen Ad1 P PPRUPPRR

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamam

“Yeni Yil, Yeni Yas” isimli miizik, oyun etkinligi
“Mutlu Yullar” isimli sanat, Tiirkce etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






YENI YIL, YENi YAS

Etkinlik cesidi: Miizik, Oyun Etkinligi (Biitlinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu: .....................
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISIiM
Kazamim 1:Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Belli bir yiikseklikten atlar. Engelin {izerinden atlar. Kosarak bir engel
tizerinden atlar.
DiL GELIiSiMi
Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu, hizini ve
siddetini ayarlar.
Kazamm 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini resim, siir, sarki gibi ¢esitli yollarla sergiler.
OGRENME SURECI
Cocuklar oyun alaninda halka olurlar.
Yeni yilin yeni yasin kutlu olsun rondu oynanir. Sayismaca ile bir ¢ocuk ortaya geger. Diger ¢cocuklar onun etrafinda halka
olur, elele tutusurlar. Cocuklar miizigin baslamasiyla kisa adimlarla halkanin ortasina dogru yiiriimeye baglarlar. Ve: “Yeni
yilin yeni yagin kutlu olsun. Yeni yilin yeni yasin kutlu olsun’’ sozlerini sdylerler. Daha sonra ikinci dizeye gegerken halkay:
bozmadan geri geri giderler. “Cok uyu, ¢ok yemek ye, ¢okta ¢alis, gok ¢alis, >’So6zlerinde uyuma taklidi ile yemek yeme
taklidi yaparlar.
“Biiyii, biiyi, biiyii, biiyii, biiyii, biiyii, biiyii, biiyii, bityli’” S6zlerinde, kollar1 yukar1 kaldirir, ayak uglari tizerinde yiikselirler.
“Yeni yitlin yeni yasin kutlu olsun
Yeni yilin yeni yasin kutlu olsun’’ sézlerinde ¢ocuga yaklasir, halkay1 kiigiiltiir ve hep birlikte yukar1 kaldirirlar.
Cocuklarm ellerine ip verilir. Ipin {izerinden atlama oyunu oynanir.
Iki gocuk karsilikl gecer. Bir ipin ucundan tutarak ipi 5—10 cm yiikseklikte kaldirirlar.
Diger ¢ocuklar sirayla ipin tizerinden atlarlar.
Belirli giin ve haftalar kitabinda yer alan ¢alisma sayfasi uygulanir.” Takvimin iizerindeki boyanmamig resmi
boyayalim.Labirenti takip ederek Doruk ve duruyu hediye paketlerine ulastiralim.”
MATERYALLER
e Kalnip
SOZCUKLER
e Yeniyil
e  Yeniyas
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Bugiin 6grendigimiz sarkili oyunun adi neydi?
Oyunda arkadaglarin seni yukar1 kaldirdiginda ne hissettin?
Ipin iizerinden atlayabildin mi?
UYARLAMA



MUTLU YILLAR
Etkinlik cesidi : Sanat, Tiirk¢e Etkinligi (Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELIiSIiM

Kazamim 4. Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri degisik sekillerde katlar. Malzemeleri yapistuir. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde
bir araya getirir. Malzemelere arag kullanarak sekil verir.

SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM

Kazamim 3:Kendini yaratic yollarla ifade eder.

Gaostergeleri: Nesneleri alisiimigin disinda kullanir. Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler olusturur.

DIL GELiSimMi

Kazanmim 5:Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini soyler.

Kazamm 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini bagkalarma anlatir.
Dinlediklerini resim gibi ¢esitli yollarla sergiler.

BIiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 18:Zamanla ilgili kavramlar: acgiklar.

Gostergeleri: Olaylar olus zamanina gore siralar. Zaman ile ilgili kavramlar1 anlamina uygun sekilde agiklar.

OGRENME SURECH

Cocuklara bu giin eski yilin bittigini yeni bir yilin baslayacag: sdylenir. Yeni yilla ilgili diisiinceleri, yapmak istedikleri, sorulur.
Cocuklara Yeni yil kartlarimizi hazirlayalim mi1 ne dersiniz? diye sorulur.

Sanat etkinligi kitabinda yer alan “Yeni y1l kart1” etkinliginin yapilacag sdylenir. Yeni yil kart1 kesim cizgilerinden kesilir.
Katlama g¢izgilerinden once ice dogru katlanir. Ardindan ¢am agaci sekilleri birlesecek sekilde disa katlanir. Yeni yil kartinin
igine resim ¢izilir.

Renkli fon kartonlar1 ortadan ikiye katlanarak kart sekli verilir. Cocuklar kartin 6n yiiziinii istedigi malzemeleri kullanarak
diledikleri gibi siislerler. Ogretmen kartin1 bitiren cocuklarm sdylediklerini kartin igine (mutlu yillar) yazilir. Yilin son
giiniinde ailelere gonderilmek iizere kaldirilir.

Etkinligin ardindan yeni yil adli parmak oyunu sdylenir.
Yeni Y1l
Ben eski yilim (Sag bas parmak)
Adim 2020
Cok caligtim, yoruldum.
Gorevimi yeni yila birakip gidiyorum. (Eller sallanir.)
Merhaba (Sol bas parmak)
Ben yeni yilim.
Adim 2021
Cok neseliyim heyecanliyim, (Eller vurulur.)
Beraber caligsalim. (Eller birbirinin etrafinda dondiirtiliir.)
Bir yas daha biiyiiyelim. (Bir parmak gosterilir.)
Giile giile 2020 (Sag el sallanir.)
Hos geldin 2021 (Alkislanir.)
MATERYALLER
. Makas, yapistirici, etkinlik sayfasi
SOZCUKLER
e Yeniyil
KAVRAMLAR
e  7Zat: Eski-Yeni
AILE KATILIMI
¢ -
DEGERLENDIRME
Bugiin hangi etkinligi yaptin?
Yeni yil kartini kim i¢in tasarladin?
Yeni yil kart1 tasarlamak hosunuza gitti mi?
Daha dnce buna benzer etkinlik yaptin m1?

UYARLAMA



